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Offnungszeiten von Departmenteinrichtungen

Bibliothek:
Priiffungsamt

D. Wilsdorf-Zamojcin, A-305; S. Peters, A-306

Studienfachberatung

W. Hansmann, Raum A-308

Mo. — Fr. 9.00 -19.00
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Mi. 9.00 -12.30

Informatik-Rechenzentrum (Haus D):

wahrend der Vorlesungszeit

in der vorlesungsfreien Zeit
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Fr. 9.00 —12.30 & 13.00 - 20.45
Mo. -Fr. 9.00 - 12.30 & 13.00 - 19.45



Anmerkungen zu den Lehrveranstaltungen

Gegenuber dem Vorlesungsverzeichnis der Universitat Hamburg kann sich manches geéndert haben.
Einige Veranstaltungen fallen weg, andere kommen hinzu oder haben einen veranderten Titel.

Den jeweils neuesten Stand liber das Lehrangebot und die Raumverteilung findet
man an der Ubersichtstafel im Foyer des Gebéudes D in Stellingen sowie unter der
URL http:/lwww. informatik.uni-hamburg.de/lnfo/Studium/Lehrtableaul.

Die Veranstaltungen sind nach Nummern geordnet. Die Veranstaltungen beginnen in der Regel zum

ersten Termin in der ersten Vorlesungswoche. Hinweise, die bei der Auswahl der Lehrveranstaltungen

helfen kdnnen, findet man:

1
2.
3.

No gk

In diesem kommentierten Vorlesungsverzeichnis.

An den Informationsbrettern im Foyer Haus D und vor den Raumen D-125 — D-127.
Direkt bei den Veranstaltern — dies besonders, wenn zu den Veranstaltungen in diesem
Verzeichnis kein Beitrag erscheint.

Im Studienflhrer des Fachbereiches Informatik.

In den kommentierten Vorlesungsverzeichnissen der Erganzungsfacher.

Bei der Studienberatung Stellingen.

Beim FSR Raum in Haus E, Vogt-Kdélln-Str. 30.

Die Abkirzungen der Veranstaltungsorte bedeuten im Einzelnen:

e Audi-l, Audi-ll Auditorium Maximum, Von-Melle-Park 4
« ESA Hauptgebaude, Edmund-Siemers-Allee 1
e Geom (H) Geomatikum (Hérséle), Bundesstr. 55

e Phil Philosophenturm, Von-Melle-Park 6

» Erzw Hors (PI) Padagogisches Institut, Von-Melle-Park 8

e S Regionales Rechenzentrum, Schliterstr. 70
e ZBH Zentrum fur Bioinformatik, Bundesstr. 43
« AP Allende-Platz

Die anderen Angaben bezeichnen die Veranstaltungsraume des Dept.
Informatik; diese befinden sich in Stellingen (Vogt-Kdlin-Str. 30, 22527
Hamburg) und sind in der Form H-000 notiert, wobei H fir das Haus (A, B, C, D,
E, F, R) und 000 fir den jeweiligen Raum stehen.



Kommentiertes Vorlesungsverzeichnis

Studienorientierung

LV 64-903: Einfithrung in die Rechnerbenutzung II
Dozent/in: Michael Konig
Zeit/Ort: Di 12-13:30, D-010, Beginn: 07.04.09, Mi 12-13:30, D-010, Beginn: 08.04.09

Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Die LV findet nur in der 1. Semesterhilfte statt.

Infos zur ERB findet man unter: http://www.informatik.uni-hamburg.de/ RZ/ lehre/
ERB/. Im Sommersemester wird die Einfithrung in die Benutzung der Rechner des
Fachbereiches unter dem Betriebssystem UNIX (Solaris), die im Informatik-Grund-
studium eingesetzt werden, fortgesetzt. Dabei werden folgende Themen behandelt:

* Arbeiten mit dem Java-System unter UNIX (Solaris)

* Elementare Java-Sprachkonstrukte: Klassen und Objekte (Exemplare), Klassen-
hierarchien, Abstrakte Klassen

* Input/Output-Klassen in Java

Die Einfiihrung in die Rechnernutzung (ERB) soll den StudienanfingerInnen die

Maoglichkeit bieten, die notwendigen Kenntnisse im Umgang mit den Rechnern des

Fachbereiches zu erwerben und somit den Einstieg in die praktische Arbeit am

Rechner zu Studienbeginn erleichtern.

Die Einfiihrung in die Benutzung der (Unix-) Rechner des FB Informatik erfolgt an
Workstations des Informatik-Rechenzentrums in Stellingen (Vogt-Ko6lln-Str. 30,
Raum D-010). So kénnen die behandelten Themen gleich an einem Rechner auspro-
biert und die Ergebnisse besprochen werden.

zu UNIX allgemein:
* M. G. Sobell: UNIX System V: A Practical Guide (Third Edition); Benjamin/
Cummings Publishing Company, Inc.; Redwood City, California 1995

* J. Gulbins, K. Obermayr: UNIX System V.4 - Begriffe, Konzepte, Kommandos,
Schnittstellen (4. Auflage); Springer Verlag 1995

s.a. http://www.informatik.uni-hamburg.de/RZ/lehre/ERB/

A. Veranstaltungen des Bachelorstudiengangs in Informatik

1. PFLICHTMODULE

Modul IP2: Softwareentwicklung Il (SE 2) - WI (Pflicht)

LV 64-010: Vorlesung Softwareentwicklung 2 - Objektorientierte Programmierung und
Modellierung

Dozent/in: Guido Gryczan, Axel Schmolitzky, Heinz Ziillighoven

Zeit/Ort: 2st., Mi 14:15-15:45, ESA B, Beginn: 08.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Diese Vorlesung behandelt fortgeschrittene Methoden und Konzepte der objektori-
entierten Softwareentwicklung auf Entwurfs- und Konstruktionsebene.

Die Teilnehmer sollen die Grundlagen zur Entwicklung kleiner, gebrauchstauglicher
Anwendungen mit Hilfe objektorientierter Konzepte beherrschen sowie zentrale
Konzepte zur Abstraktion und Modularisierung kennen. Weiterhin kennen sie fort-
geschrittene Programmiersprachkonzepte sowie die Konzepte von Entwurfsmustern
und Refactorings.

Die Veranstaltung legt grofes Gewicht auf das Erlernen praktischer Fahigkeiten.
Aus diesem Grund kommt den Ubungen eine besondere Bedeutung zu; sie finden in
geeigentem Wechsel sowohl als intensiv betreuter Laborbetrieb wie in SE1 statt als
auch in Form eines Mini-Projekts in Kleingruppen. Die Studierenden werden dabei
von Tutoren betreut, die unmittelbar und personenspezifisch Feedback geben kon-
nen. Die Ubungen werden gemeinsam mit den Veranstaltern der LV "Softwaretech-
nik und Software-Ergonomie" (18.002) organisiert.

9



Literatur

* Barnes, Kolling: Java lernen mit BlueJ - Eine Einfiihrung in die objektorientierte
Programmierung, 2. Auflage, Pearson Education Deutschland, 2006.

* Schiedermeier: Programmieren mit Java - Eine methodische Einfiihrung, Pearson
Education Deutschland, 2005.

* Ziillighoven et al.: The Object-Oriented Construction Handbook, Morgan Kauf-
man und dpunkt-Verlag, 2004.

* Meyer: Object-Oriented Software Construction, 2. Auflage, Prentice-Hall, 1997.

LV 64-011:

Vorlesung Softwaretechnik und Software-Ergonomie

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Wolf-Gideon Bleek, Guido Gryczan
2st., Fr 14:15-15:45, ESA B, Beginn: 17.04.09

1. Was ist Softwaretechnik und Software-Ergonomie? Software als Produkt: Ge-
brauchs-, Produkt-, Prozessqualitdt

2. Softwareprojekte: Rollen, Aufgaben, Ziele, Projektplanung

3. Vorgehensweisen: Phasen und Ergebnisse, lineare und zyklische Projektmodelle,
Rational Unified Process

4. Software im Einsatzkontext, aufgabenbezogene Anforderungsermittlung
5. Partizipative Entwicklung und Prototyping

6. Produktgestaltung: Vom Leitbild zum Interface

7. Anwendungsmodellierung mit UML

8. Softwareentwurf, Grundziige von Architektur

9. Produktentwicklung: Programmierung, Test, Versionsverwaltung

10. Agile Methoden: Flexibles Arbeiten in kleinen Gruppen

11. Softwaretechnische und software-ergonomische Qualitéatssicherung

12. Richtlinien und Normen fiir ordnungsgeméRe Softwareentwicklung

13. Weiterentwicklung von Software

Kennenlernen der Problemstellungen, Grundbegriffe und wichtigsten Losungsanst-
ze von Softwaretechnik und Software-Ergonomie. Vertieftes Verstdndnis der einzel-
nen Phasen und ihrer Zusammenhédnge sowie der Wechselbeziehung zwischen Soft-
wareprodukten und Einsatzkontext. Fahigkeit zur Umsetzung von gingigen Metho-
den und entwicklunsbezogener Teamarbeit.

Die Vorlesung und die begleitenden Ubungen sind eng aufeinander sowie auf den
anderen Teil des Moduls SE2 abgestimmt. In den Ubungen werden die Inhalte der
Vorlesung durch ein Projekt eingeiibt und vertieft. Im Projekt wird die Fallstudie Ki-
nosystem im Verlauf von mehreren Wochen bearbeitet. Die Projektarbeit ist in wo-
chentliche Aufgaben gegliedert, die verschiedene Ebenen der Softwareentwicklung
betreffen und die in der Vorlesung behandelten Methoden exemplarisch umsetzen.
Die Aufgaben bauen aufeinander auf. Ziel ist eine prototypische Implementierung in
Java. Im Projekt arbeiten Kleingruppen von 4 bis 6 Studierenden weitgehend selbst-
organisiert zusammen. Dabei werden auch Soft Skills bei der Zusammenarbeit in
Teams und dem Projektmanagement eingeiibt.

Priifungsunterlagen mit Hinweisen auf vertiefende Literatur

LV 64-012:

Ubungen zu Softwareentwicklung IT

Dozent/in:
Z.eit/Ort:

Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte

Susanne Germer, Michael Kénig, Jérg Rathlev, Christian Spah

Mo 10:15-14, D-010; D-017, Beginn: 06.04.09, Mo 14:15-18, D-010; D-017, Be-
ginn: 06.04.09, Di 8:15-12, D-010; D-017, Beginn: 07.04.09, Mi 8:15-12, D-010;
D-017, Beginn: 08.04.09, Fr 8:15-12, D-010;D-017, Beginn: 17.04.09

Die Ubungen finden an Unix-Workstations (WS) oder Windows/Linux-PCs (PC)
statt.

Kernkonzepte der imperativen und objektorientierten Programmierung sollen prak-
tisch beherrscht werden. Objektorientierte Softwareentwicklung soll als iterativ und
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Vorgehen

Literatur

zyklisch begriffen werden. Beim Ubergang von der Programmierung im Kleinen
zum Entwurf und der Konstruktion im GroRen gewinnt neben der Beherrschung der
Komplexitdt durch zentrale Prinzipien der Softwaretechnik die kommunikative
Kompetenz eine zunehmende Bedeutung. Ubungsaufgaben als Vorbereitung und
Ergdnzung des Vorlesungsstoffes der beiden Vorlesungen "Objektorientierte Pro-
grammierung und Modellierung" und "Softwaretechnik und -Ergonomie".

Die Ubungen werden teilweise als Laborblock in den Rechnerrdumen des RZ veran-
staltet. Aufgaben werden in wechselnden Paaren gemeinsam am Rechner bearbeitet.
Teilweise wird anhand einer projektartigen Aufgabenstellung Konstruktion im
GroRen eingeiibt. Die Anwesenheit innerhalb eines reservierten Ubungstermins ist
notwendig. Erfahrene Betreuer stehen fiir Fragen zur Verfiigung. Als Entwick-
lungsumgebungen kommen BlueJ und Eclipse zum Einsatz.

siehe Vorlesungen

Modul IP6: Grundlagen der Systemsoftware (GSS) - WI (Wahlpflicht)

LV 64-090: Vorlesung Grundlagen der Systemsoftware
Dozent/in: Klaus-Peter Kossakowski, Winfried Lamersdorf
Zeit/Ort: 3st., Mo 10:15-11:45, Phil C, Freitag 10:15-11:45, ESA A Beginn: 06.04.09

Kommentare/ Inhalte

Periodizitit:
Stichworte:
Voraussetzungen:

Eignung:

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Diese Vorlesung vermittelt eine Ubersicht iiber Grundkonzepte und Grundbausteine
der Systemsoftware und der dabei zugrunde gelegten Architekturalternativen. Dazu
gehoren u.a. Grundlagen von Betriebssystemen - inkl. von Grundkonzepten der Ne-
benladufigkeit und Verteilung (Prozessbegriff, Synchronisation, Kommunikation zwi-
schen Prozessen, Threads, Deadlocks), wobei auch auf Anwendungen nebenlaufiger
Programmierung (z.B. bei der Betriebsmittelverwaltung) eingegangen wird. Weiter-
gehend folgen eine Einfithrung in Konzepte und Architekturalternativen fiir Kom-
munikationsmechanismen (Dienste und Protokolle) und in die (Multi-) Agententech-
nologie. SchliefSlich wird auch die Systemsicherheit als wesentlicher Bestandteil von
Systemsoftware angesehen. Deshalb wird im abschliefenden Teil der Vorlesung die
Bedeutung von IT-Sicherheit fiir Systemsoftware im Rahmen der (exemplarischen)
Behandlung von folgenden Themengebieten vermittelt: Authentication, Authorizati-
on, Access Control, sowie Sicherheit von Betriebssystemen und Kommunikations-
mechanismen.

jahrlich zum Sommersemester
Systemsoftware; Sicherheit

Empfohlen: Rechnerstrukturen, Softwareentwicklung I, Softwareentwicklung II,
Formale Grundlagen der Informatik I und II

Geeignet fiir Lehramtsstudierende, Nebenfachstudierende, Bioinformatikstudieren-
de, Wirtschaftsinformatikstudierende.

* Grundkonzepte und Realisierungsvarianten von Betriebssystemen verstehen kon-
nen

* Probleme der Nebenldufigkeit von Prozessen und in Systemen erkennen und damit
umgehen kénnen

* Kommunikationsmechanismen in unterschiedlichen Szenarien verstehen, anwen-
den und analysieren kénnen, auch hinsichtlich der Sicherheit

* Grundideen der (Multi-) Agententechnologie verstehen vergleichend bewerten
koénnen

* unterschiedliche Systemkomponenten hinsichtlich der Sicherheit und anderer Kri-
terien einordnen und bewerten kénnen

* passende Identifikations- und Authentisierungsverfahren fiir verschiedene Anwen-
dungsfelder auswahlen kénnen

Vorlesung mit Videoprojektor und Tafel Vorlesungsmaterialien werden online zur
Verfiigung gestellt

* G. Kriiger, D. Reschke (Hrsg.): Lehr- und Ubungsbuch Telematik, 2. Aufl., Fach-
buchverlag Leipzig C. Hanser 2002

*J. Nehmer, P. Sturm: Systemsoftware - Grundlagen moderner Betriebssysteme, 2.
Aufl., dpunkt-Verlag 2001
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* H.-J. Siegert, U. Baumgarten: Betriebssysteme &#8211; Eine Einfiihrung, 6. Aufl.,
Oldenbourg-Verlag 2006, 405 S.

* A. S. Tanenbaum: Moderne Betriebssysteme, 2. Aufl., Pearson 2002, 1024 S.;
engl. Original: Modern Operating Systems, Pearson 2001

* A. S. Tanenbaum: Computernetzwerke, 4th ed., Prentice-Hall 2003; engl. Original:
Computer Networks, 4th ed., Prentice-Hall 2003, 891 S.

* H.-P. Gumm, M. Sommer: Einfiihrung in die Informatik, 5. Auflage Oldenbourg-
Verlag, Miinchen, 2002

* L.L. Peterson, B.S. Davie: Computernetze, dpunkt-Verlag, 2000 W.Stallings: Net-
work Security Essentials, Pearson, 2003

* Dieter Gollmann: Computer Security, John Wiley & Sons, 1999.

LV 64-091: Ubung zu Grundlagen der Systemsoftware
Dozent/in: Lars Braubach, Andrey Kolesnikov, Winfried Lamersdorf, Alexander Pokahr
Zeit/Ort: Mi 8:15-9:45, F-635;F-534, Beginn: 15.04.09, Mi 14:15-15:45, F—635;F-534, Be-

Kommentare/ Inhalte
Lernziel

Vorgehen

Literatur

ginn: 15.04.09, Mi 16:15-17:45, F—635, Beginn: 15.04.09, Mi 12:15-13:45, F-635,
Beginn: 15.04.09, Mo 14:15-15:45, F-635, Beginn: 27.04.09, Mo 16:15-17:45, F—
635, Beginn: 27.04.09

Ubungen zur Vorlesung 64-090
Vertiefung der Inhalte der zugehorigen Vorlesung

Ausgabe von theoretischen und praktischen Ubungsaufgaben, Korrektur der einge-
reichten Bearbeitungen und Besprechung von Aufgaben und weiterfithrenden Fragen
in Présenziibungen. Erwartete Aktivitdten der Studierenden: selbstédndiges Bearbei-
ten von Ubungsaufgaben, aktive Mitarbeit in den Prisenz- und praktischen Rechner-
iibungen.

Wird zu Beginn der Veranstaltung bekannt gegeben.

Modul IP8: Formale Grundlagen der Informatik | (FGI 1) - WI (Pflicht)

LV 64-050: Vorlesung Formale Grundlagen der Informatik I
Dozent/in: Christopher Habel, Matthias Jantzen
Zeit/Ort: 4st., Do 10:15-11:45 ESA A, Di 14:15-15:45, Phil D, Beginn: 07.04.09

Kommentare/ Inhalte

Die Modellierung und Analyse von Problemen sowie die Beurteilung gefundener
Losungen sind grundlegende Bestandteile der Informatik. Das Modul Grundlagen
der Theoretischen Informatik beschéftigt sich auf mathematischer Basis mit Abstrak-
tionen, Modellbildungen und Verfahren zur Beschreibung und Analyse von Algo-
rithmen und Prozessen. Formale Methoden spielen in der Informatik die Rolle eines
"Denkzeugs", mit dem der (abstrakte) Kern einer Sache knapp und prézise beschrie-
ben werden kann. Wesentliche Hilfsmittel zur Modellierung von Problemen sind
Kalkiile, insbesondere logische Kalkiile, formale Sprachen, Grammatiken und Auto-
maten. Dadurch werden Modelle und Problemlésungen einer mathematischen Ana-
lyse zugénglich. Die ausfiihrliche Modulbeschreibung findet sich im Studienfiihrer
unter IP8: http://www.informatik.uni-hamburg.de/Info/Studium/Studienfuehrer.pdf
Die Vorlesung ist in drei Blocke aufgeteilt:

1. Grundlegende Begriffe, Notationsformen und Strukturen werden formal definiert
und an Beispielen erléutert.

2. Logik: Logikkalkiile sind Grundlage fiir eine formale Semantik von sprachlichen
Beschreibungen wie auch von Anweisungen in Programmier-, Spezifikations, und
Représentationssprachen. Die syntaktischen Beschreibungen ergeben Formale Spra-
chen, die tiber andere Erzeugungsmechanismen auch in dem letzten Veranstaltungs-
teil behandelt werden.

3. Automatentheorie, Formale Sprachen und Berechenbarkeit: Automaten dienen als
einfache mathematische Modelle von Computern oder auch Algorithmen. Mit For-
malen Sprachen wird der prinzipielle, strukturelle Aufbau von Programmier- und
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Lernziel

Vorgehen

Literatur

Spezifikationssprachen beschrieben. Die Theorie der Berechenbarkeit untersucht, in
Verbindung mit der formalen Beschreibung von Komplexitét, die Abgrenzung zwi-
schen effektiv Ausfithrbarem und prinzipiell niemals Moglichem.

Kennenlernen und Vertrautwerden mit grundlegenden formalen Konzepten und Me-
thoden, die fiir fast alle Teilgebiete der Informatik wichtig sind. Erwerben und Ein-
tiben der Standardhilfsmittel fiir Beschreibung, Analyse, Entwurf und Bewertung
von Problemen und deren Lésung.

Vorlesung; Die Veranstaltung legt grofles Gewicht auf das Erlernen des Umgangs
mit formalen Methoden. Aus diesem Grund kommt den Ubungen eine besondere
Bedeutung zu. Die erfolgreiche Teilnahme an den Ubungen ist Voraussetzung fiir
die Zulassung zur studienbegleitenden Abschlusspriifung (Klausur) (siehe auch
64-051). Weitere  Informationen  siehe:  http://www.informatik.uni-
hamburg.de/WSV/teaching/vorlesungen/FGI1_SoSe09.php

Vossen, Gottfried & Witt, Kurt-Ulrich (2006). Grundkurs Theoretische Informatik.
Vieweg Verlag. Spies, Marcus (2003). Einfiihrung in die Logik. Werkzeuge fiir Wis-
sensreprasentation und Wissensmanagement. Spektrum, Akademischer Verlag.
Schoning, Uwe (2000). Logik fiir Informatiker. Spektrum, Akademischer Verlag.
Sipser, Michael (2006) Introduction to the Theory of Computation, Thomson Course
Technology, Parts One and Two

LV 64-051:

Ubungen zu Formale Grundlagen der Informatik I

Dozent/in:

Zeit/Ort:

Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte

Vorgehen

Literatur

Lawrence Cabac, Michael Duvigneau, Christopher Habel, Matthias Jantzen, Matthi-
as Kerzel, Ozgiir Ozcep, Wester-Ebbinghaus

Mi 8:15-9:45, C-221;C-101;C-104, Beginn: 08.04.09, Mi 10:15-11:45, C-
221;C-101 Beginn: 08.04.09, Di 10:15-11:45, C-221;C-101;C-104, Beginn:
07.04.09, Di 8:15-9:45, C-221;C-101;C-104, Beginn: 07.04.09, Mo 14:15-15:45,
C-221;C-101;C-104, Beginn: 06.04.09

Die Ubungsgruppen gehoren zur Vorlesung FGI-1 im Modul FGI-1. Die erfolgrei-
che, regelméBige Teilnahme an den Ubungen ist Voraussetzung fiir die Teilnahme
an der Abschlufpriifung des Moduls.

Der Vorlesungsstoff der Modulveranstaltung 18.050 bestimmt die Inhalte und The-
men der Ubungsaufgaben.

Kennenlernen und Erfahrung im Verwenden von grundlegenden formalen Konzep-
ten und Methoden, die fiir fast alle Teilgebiete der Informatik wichtig sind. Erwer-
ben und Einiiben der Standardhilfsmittel fiir Beschreibung, Analyse, Entwurf und
Bewertung von Problemen und deren Losung. Die Ubungsgruppen gehoren zur
Vorlesung FGI-1 im Modul FGI-1. Die erfolgreiche, regelméRige Teilnahme an den
Ubungen ist Voraussetzung fiir die Teilnahme an der Abschlusspriifung des Moduls.
Dartiber hinaus gilt das zu (18.050) Geschriebene. Siehe auch: http://www.informa-
tik.uni-hamburg.de/WSV/teaching/vorlesungen/FGI1Ue_So0Se08.php

Vossen, Gottfried & Witt, Kurt-Ulrich (2006). Grundkurs Theoretische Informatik.
Vieweg Verlag Spies, Marcus (2003). Einfiihrung in die Logik. Werkzeuge fiir Wis-
sensreprasentation und Wissensmanagement. Spektrum, Akademischer Verlag Scho-
ning, Uwe (2000). Logik fiir Informatiker. Spektrum, Akademischer Verlag Sipser,
Michael (2006) Introduction to the Theory of Computation, Thomson Course Tech-
nology, Parts One and Two

LV 64-052:

FGI-Saaliibung

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Michael Duvigneau
Mi 12:15-13:45, C-221, Beginn: 08.04.09

Die Saaliibung stellt ein zusatzliches Angebot zur Unterstiitzung des Lernens im
Rahmen des Moduls FGI-2 dar. Teilnahme und AuRerungen in der Saaliibung wer-
den nicht bewertet, "Fehler machen" ist ausdriicklich erlaubt.

Die Saaliibung soll Unterstiitzung beim Verstdndnis des Vorlesungsstoffes und bei
der Bewiltigung der Ubungsaufgaben geben. Der praktische Zugang zu formalen
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Begriffen und Techniken soll erleichtert werden.

Vorgehen Die in der Saaliibung behandelten Themen bereiten in der Regel den Stoff der aktu-
ellen Ubungsaufgaben (Veranstaltung 64-051) auf. Je nach Bedarf erfolgt dies durch
die Diskussion elementarer Begriffe und Definitionen, interaktives Losen von Bei-
spielaufgaben, die Erlduterung von Rechenwegen und Algorithmen oder die Klarung
von Fragen zu Vorlesungsstoff und Aufgabenstellungen. Die konkreten Themen der
einzelnen Termine entnehmen Sie bitte der Seite http://www.informatik.uni-hambur-
g.de/TGl/lehre/vl/SS09/FGI1-Support/ .

Literatur Skript zur Vorlesung 64-050.

LV 64-053: Repititorium zu FGI 1

Dozent/in: Michael Duvigneau

Zeit/Ort: Kompaktveranstaltung — Termine folgen

Kommentare/ Inhalte

Vorgehen

Literatur

Das Repetitorium stellt ein zusétzliches Angebot zur Unterstiitzung des Lernens im
Rahmen des Moduls FGI-1 dar. Es dient der Vorbereitung auf die FGI-1 Klausur
und wiederholt den Stoff der Vorlesung FGI-1 (64-050) und der zugehorigen Ubun-
gen (64-051). Es werden sowohl Zusammenhénge und Beziehungen der Teilgebiete
als auch die Anwendung konkreter Techniken aufgefrischt.

Das Repetitorium wird nicht die Vorlesung ersetzen, sondern interaktiv stattfinden.
Es wird davon ausgegangen, dass den Teilnehmenden die zentralen Begriffe aus
dem Stoff der Vorlesung bekannt sind. Eine Vorbereitung der Termine ist unbedingt
notwendig, um wahrend des Repetitoriums geeignete Fragen stellen zu konnen.
"Geeignet" ist jede Frage, deren Beantwortung das Beseitigen von Unklarheiten im
Verstdndnis des Fragenden bewirkt. Das Repetitorium wird in der vorlesungsfreien
Zeit zweimal als dreitdgige Veranstaltung angeboten werden. Die konkreten Termi-
ne stehen noch nicht fest, bitte schauen Sie in der zweiten Semesterhélfte auf die
Seite http://www.informatik.uni-hamburg.de/TGI/lehre/vl/SS09/FGI1-Support, um
die auf die Klausurtermine abgestimmten Repetitoriumstermine zu erfahren.

Skript zur Vorlesung 64-050.

LV 64-054:

Hausaufgabenbetreuung zu FGI 1

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Michael Duvigneau
Standig im Biiro von Herrn Duvigneau (C-210)

Die Hausaufgabenbetreuung stellt ein zusétzliches Angebot zur Unterstiitzung des
Lernens im Rahmen des Moduls FGI-1 dar. Es konnen konkrete Fragen zum Vorle-
sungsstoff oder zu Problemen beim Losen der Ubungsaufgaben gestellt werden. Die
Beratung findet semesterbegleitend in Form einer offenen Sprechstunde in Raum
C-202 statt. Die konkreten Sprechzeiten entnehmen Sie bitte der Webseite
http://www.informatik.uni-hamburg.de/TGI/lehre/vl/FGI1-Support/ .

Modul IP10: Informatik im Kontext (IKON) - WI (Pflicht)

LV 64-031: Vorlesung IKON2: Informatiksysteme in Organisationen 2
Dozent/in: Armno Rolf
Zeit/Ort: 2st., Mo 12:15-13:45, B-201, Beginn: 06.04.09

Kommentare/ Inhalte

Wissenschaftstheoretische Grundlagen
* Informatisches Modellieren und organisatorisches Formalisieren

* Zum Wissenschaftsverstandnis von Informatik und Wirtschaftsinformatik (u.a. die
semiotische Perspektive der Informatik)

Gestaltung von Organisationskontexten und Informationstechnik

* Leitbilder in Modellen der Softwaretechnik und Wirtschaftsinformatik (u.a. homo
oeconomicus, homo technicus, handelnde Akteure in Arenen und Strukturen)
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Vorgehen

Literatur

* Analyse und Gestaltung von Techniknutzungspfaden: Von Taylor und Ford iiber
Prozessorganisation zu Netzwerkorganisationen bzw. von der Stapelverarbeitung
iiber client/server zu Web-Services und E-commerce

* Innovationstheorien (u.a. geplante und ungeplante Innovationen).
Informatik und (globale) Gesellschaft

* Governance und Regulierungen, makrokonomische Theorien und globale ékono-
mische Einbettung, Open-Source und Formen der Technikentwicklung

* Wirkungsanalyse: Folgen von Informatisierung und Globalisierung, Modelle und
Theorien der Entwicklung von Arbeit, Beschéftigung, Organisationen, Datenschutz,
Kultur und Umwelt. Resultate der interdisziplindren Innovations- und Technikfor-
schung

* Pfadoptionen und Roadmapping: Wissensokonomie, Wissensgesellschaft, nachhal-
tige Entwicklung.

Die Studierenden sollen erkennen, dass Einsatzkontexte Anforderungen an die Ent-
wicklung von Informatiksystemen stellen und dort Wirkungen entfalten. Dazu ist es
notwendig, Faktenwissen zu menschlicher Informationsverarbeitung und zur Analy-
se von Anwendungskontexten zu erwerben sowie Methodenwissen fiir Analyse und
Gestaltung von Informatiksystemen kennenzulernen und Wechselwirkungen bewer-
ten zu konnen. Studierende sollen in die Lage versetzt werden, ein tieferes Ver-
standnis der Berufspraxis von InformatikerInnen zu erwerben und ein gesellschaftli-
ches und ethisches Bewusstsein aufzubauen.

Rolf, A. (2008): Mikropolis 2010 - Menschen, Computer, Internet in der globalen
Gesellschaft, Marburg 2008

Modul IP11: Praktikum - WI (Pflicht)

LV 64-141: Praktikum IT-Sicherheit
Dozent/in: Robert Olotu
Zeit/Ort:

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Installation und Konfiguration von Windows XP und Windows 2003 inkl. der dazu-
gehorigen Sicherheitseinstellungen Installation und Konfiguration von Linux (Fedo-
ra 7)inkl. Sicherheitseinstellungen Aufsetzen von Linux Firewalls Aufsetzen von
Host-to-Host VPN Verbindung Benutzung von Sniffing Tools Aufsetzen von Win-
dows 2003 Domain Aufsetzen von Apache Webserver Aufsetzen von DNS Server
in Linux unter Berticksichtigung von DNS Sicherheit Subnetting

Folgende Lernziele sollen vermittelt werden: Sicherheit von Windows XP Sicherheit
von Windows 2003 Aufsetzen von Linux Firewalls mit iptables Aufsetzen von Host-
to-Host VPN Server mit openswan Benutzung von Sniffing Tools, u.a. im Zusam-
menhang mit ftp und telnet, z.B. Wireshark, tcpdump Unterschiede zwischen siche-
rer ssh-Verbindung und unsicherer ftp- und telnet-Verbindung Benutzung von TCP
Wrappers, Xinetd, sudo Benutzung von nmap-Utility, um ein Betriebssystem im
Netz zu identifizieren etc. Filesystem-Sicherheit sowohl bei Linux als auch bei Win-
dows

Arbeit in Zweiergruppen an Laborrechnern Benutzung von vmware, um mehrere Be-
triebssysteme in einem oder mehreren Netzwerken zu simulieren Losung der wo-
chentlichen Ubungsaufgaben Schreiben von Labreports

Firewalls And VPNs : Principles And Practices, by Richard W. Tibbs, Publisher
Prentice Hall, ISBN 9780131547315 Linux Firewalls, by Robert Ziegler, Novell,
Troubleshooting Linux Firewalls, ISBN 9780321227232 Publisher Addison-Wesley
Title: Securing and Optimizing Linux: Red Hat Edition Author's: Gerhard Mourani,
ISBN 0970033001 Windows Server 2003 Security Cookbook, Oreilly ISBN 10:
0-596-00753-1 Windows XP Cookbook, Oreilly ISBN 10: 0-596-00725-6

LV 64-142:

Praktikum: Softwarentwicklungspraktikum

Dozent/in:

Christian Spéh, Heinz Ziillighoven
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Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Blockveranstaltung in der Sommerpause

In diesem Praktikum entwerft und programmiert Thr im Team gemeinsam ein Multi-
player-Spiel. Als Ausgangssystem erhaltet Thr ein Textadventure, das Ihr schrittwei-
se ausbauen werdet. Die Arbeit organisiert Ihr eigenstdndig im Rahmen eines leicht-
gewichtigen Entwicklungsprozesses.

Ziel des Praktikums ist, die fiir Softwareentwicklung in der Praxis notwendigen
technischen, organisatorischen und sozialen Fertigkeiten zu erwerben. Ihr lernt dazu
unter anderem, wie im Team mit Versionsverwaltungssystemen umgegangen wird
und wie durch Refactorings und automatisierte Unit-Tests die Softwarequalitét ver-
bessert und erhalten wird. In gemeinsamen Entwurfsdiskussionen werden Grundla-
gen der Softwarearchitektur wie zum Beispiel der Einsatz von Entwurfsmustern ein-
geiibt. Das Praktikum bildet damit auch eine gute Grundlage fiir den spiteren Be-
such von vertiefenden Veranstaltungen zum Thema Softwarearchitektur.

Das Praktikum findet als Blockveranstaltung von 24.08. bis 11.09. statt; die Ab-
schlussprasentation erfolgt am 14.09. Zu Beginn des Praktikums arbeiten die Teil-
nehmer sich eigenstdndig in verschiedene Themen ein. Anschliefend wird gemein-
sam die Software entwickelt. Die Teilnehmer koordinieren die Teamarbeit dabei zu-
ndchst betreut und spéter eigenstiandig in einem leichtgewichtigen Entwicklungspro-
zess. Als Programmiersprache kommt Java zum Einsatz. Nach Abschluss des Prakti-
kums werden die erzielten Ergebnisse von den Teilnehmern préasentiert und doku-
mentiert.

Literaturhinweise werden zu Beginn der Praktikums gegeben.

LV 64-144:

Praktikum Datenbanken und verteilte Systeme

Dozent/in:
Z.eit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Periodizitat:
Stichworte:

Lernziel

Vorgehen

Lars Braubach, Winfried Lamersdorf, Alexander Pokahr
Blockveranstaltung: 15.09. - 02.10.2009 (12 Tage, jeweils Di-Fr)

Am Beispiel einer Web-Anwendung werden ,,im Kleinen® die strukturierte Softwa-
reentwicklung, Projektmanagement und Teamarbeit erlernt. Anhand der Beispielan-
wendung werden dabei aktuelle Techniken vermittelt, die fiir die Entwicklung von
heutiger datenbankbasierter, verteilter Anwendungen verbreitet sind. Dies umfasst
unter anderem:

* Aktuelle Client- bzw. Browser-Technologien (z. B. HTML/CSS, JavaScript)

* Aktuelle Server- und Middleware-Technologien (u.a. Java, Java Servlets, Java EE
Application Servers)

* Aktuelle Anwendungsformen (Wikis, Blogs, etc.)
* Entwurf von Datenbankschemata zur Verwaltung von Anwendungsdaten
* Persistenzmechanismen zur Kopplung von Anwendung und Datenbank

* Durch die Arbeit im Team konnen die Teilnehmer sich in Abstimmung untereinan-
der auf bestimmte Bereiche der Anwendungsentwicklung fokussieren.

Blockveranstaltung: 15.09. - 02.10.2009 (12 Tage, jeweils Di-Fr): Das Praktikum
wird in Form einer Blockveranstaltung in den Semesterferien durchgefiihrt. Aktuelle
Informationen und die Terminplanung finden sich auf der zugehérigen Homepage:
http://vsis-www.informatik.uni-hamburg.de/teaching/ss-09/duvs

jedes Semester

Verteilte Systeme, Datenbanksysteme, Webanwendungen, Anwendungsentwick-
lung.

Im Praktikum werden die in den Softwareentwicklung-Modulen erworbenen Kennt-
nisse in einem iiberschaubaren Entwicklungsprojekt im Bereich der Datenbanken
und verteilten Systeme angewandt und vertieft. Der Schwerpunkt des Praktikums
liegt dabei auf der Projektarbeit im Team. Die zentralen Aktivitdten der Softwareent-
wicklung werden durchlaufen und reflektiert. Die im Praktikum erlernten Methoden
sind eine wichtige Voraussetzung fiir spatere Projektmodule.

Nach einer Einfithrung durch die Veranstalter wird in Kleingruppen ein Konzept zur
Umsetzung der gestellten Aufgabe selbstdndig erarbeitet und realisiert. Der Entwick-
lungsprozess wird gemdll bekannter Vorgehensmodelle strukturiert, wobei jeder
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Teilnehmer an allen Phasen der Softwareentwicklung beteiligt sein soll. Neben der
betreuten Arbeit im Team werden die Ergebnisse der einzelnen Kleingruppen auch
im Plenum vorgestellt.

Literatur Wird zu Beginn und wéhrend des Praktikums bekannt gegeben.
LV 64-145: Praktikum: Bildverarbeitungspraktikum

Dozent/in: Leonie Dreschler-Fischer, Benjamin Seppke

Zeit/Ort: 4st., Mi 10:15-13:45, D-117, Beginn: 08.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel
Vorgehen

Literatur

In diesem Praktikum tiben Sie den funktionalen Entwurf und die Erweiterung eines
Programms am Beispiel eines Bildverarnbeitungssystems. Sie lernen den Umgang
mit Programmbibliotheken und Teachpacks kennen und {iber die funktionale und die
objektorientierte Programmierung mit Scheme am Beispiel von klassischen Bildver-
arbeitungsalgorithmen. Die Projektarbeit erfolgt im Team.

Vertiefung der funktionalen Programmierkenntnisse, Ubung in projektartiger Ar-
beitsorganisation.

Das Praktikum besteht aus Plenumsdiskussionen sowie Arbeit in Kleingruppen am
Rechner.

* M. Sonka, V . Hlavac, und R. Boyle: Image Processing, Analysis, and Machine
Vision, PWS Publishing Pacific Grove, Ca., 2nd edition, 1998

* M. Felleisen, R.B. Findler, B. Flatt, und S. Krishnamurti: How to design programs:
an introduction to programming. The MiT Press, Cambridge, Ma. - London, Eng-
land, 2nd edition, 2001

* H. Abelson, G. J. Sussman, J. Sussman: Struktur und Interpretation von Computer-
programmen, Springer, 3rd edition, 1998

* S. Keene: Object-Orientated Programming in Common Lisp: A Programmer's
Guide to CLOS, Addison-Wesley, 1989.

Weitere Literatur wird in der Veranstaltung bekanntgegeben

LV 64-146:

Praktikum: Programmiertechnisches Praktikum

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Andreas Heymann

Do 14:15-18, D-129;D-018, Beginn: 09.04.09

Inhalt: Bearbeitung von Programmieraufgaben und einer Projektaufgabe mit der
Programmiersprache Java. Einsatz von Werkzeugen wie z.B. j2sdk, Eclipse, JUnit,

NetBeans, CVS, SVN; eventuell JDBC / SQLJ, ANT. Periodizitét: jahrlich zum
Sommersemester Stichworte: GUI, Programmierwerkzeuge, Java

Systematische Bearbeitung groBerer Programmieraufgaben im Team: Uben von Ent-
wurf, Programmierung, Test und Dokumentation von Programmsystemen; Kennen-
lernen und Bewertung moderner Werkzeuge zur Programmentwicklung und zur
Schnittstellengestaltung; Einfiihrung in die GUI-Programmierung mit Java.

Kurze Wiederholung spezieller Aspekte der Sprache und Einfiihrung in die Werk-
zeuge durch die VeranstalterInnen; Bearbeitung der vorgegebenen oder selbstge-
wahlten Aufgaben in betreuter Kleingruppenarbeit von je 2 Personen.

... weiteres wird in der Veranstaltung bekannt gegeben, hier eine Auswahl:

* Hubert Partl: Java - Eine Einfiihrung; (Version Januar 2007); http://www.bo-
ku.ac.at/javaeinf/

* Guido Kriiger, Thomas Stark: Handbuch der Java-Programmierung (5. Aufl.); Ad-
dison-Wesley 2007; http://www.javabuch.de/

* Christian Ullenboom: Java ist auch eine Insel : [Programmieren mit der Java Stan-
dard Edition Version 6] (8. aktualisierte Aufl.); Galileo Press 2009; http://www.tute-
go.com/javabuch/

* Johannes Link: Softwaretests mit JUnit (2. Aufl.); dpunkt.verlag 2005
* David Flanagan: Java in a Nutshell (Java 1.5), Fifth Edition; O'Reilly 2005

17



Informationen zur Veranstaltung (vorldufig, z.T. aus dem Vorjahr) kénnen unter der
URL http://www.informatik.uni-hamburg.de/RZ/lehre/ptp/ eingesehen werden.

Modul IP12: Seminar (BSc) - WI (Pflicht)

LV 64-160: Seminar Formale Sprachen und AFL-Theorie
Dozent/in: Matthias Jantzen
Zeit/Ort: 2st., Mi 12:15-13:45, C-104, Beginn: 08.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Wiéhrend Grammatiken ein Mittel zur Spezifikation von erlaubten Zeichenketten (=
formale Sprache) sind, dienen Automatenmodelle zur Analyse oder Transformation.
Zum Vergleich dieser so unterschiedlich definierten Klassen von formalen Sprachen
(= Sprachfamilien) benétigt man Klassifikationsverfahren und Kenntnisse iiber die
Eigenschaften dieser Sprachfamilien. Zu deren Definition kénnen die unterschied-
lichsten Methoden eingesetzt werden:

* Unterschiedliche Regeldefinition und -anwendung bei Grammatiken;

* Verschiedene Typen von Automaten;

* Klassifikation aufgrund der Komplexitdt des Akzeptierens mit Automaten;
* Operationen, mit denen Sprachen ineinander transformiert werden.

Besonders dem letzten Aspekt widmet sich die sogenannte AFL-Theory (abstract
theory of formal languages).

Weitere Hinweise zum Seminar finden sich unter http://www.informatik.uni-ham-
burg.de/TGI/lehre/vl/SS09/

Kennenlernen des Gebietes, Erlernen der Benutzung theoretisch fundierter Metho-
den, um damit die Ausdruckskraft neuer Konstruktionen in diesem Bereich schnell
und sicher feststellen zu kénnen. Durch die Erarbeitung von Originalarbeiten aus
dem Bereich der Formalen Sprachen soll der Umgang mit wissenschaftlicher Litera-
tur eingeiibt werden. Die Darstellung im Seminarvortrag soll die Kompetenz starken,
Forschungsergebnisse miindlich in verstdndlicher Form darzustellen. Die dazu ver-
wendbaren Techniken sollen eingeiibt werden.

Am Di. 31.03. 14:00 in C-104 findet fiir alle Teilnehmer(innen) eine Vorbespre-
chung und Einfiihrung durch den Veranstalter statt. Auswahl des/der ersten Termine,
dann Eigenstudium und Vorbereitung der Seminarvortrage und Tischvorlagen bzw.
kleiner Seminarausarbeitungen auch in Kleingruppenarbeit. Die Gestaltung des Se-
minartermins durch Vortrag und Diskussion, erfolgt ebenfalls unter Leitung der Teil-
nehmer(innen).

Wird in der Veranstaltung bekanntgegeben. Es sind Biicher von Harrison, Hopcroft/
Ullman, Berstel, Ginsburg, sowie Originalarbeiten von Fischer, Greibach, Book u.a..

LV 64-162:

Seminar Konzepte objektorientierter Programmiersprachen

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Axel Schmolitzky, Christian Spah
2st., Mi 16:15-17:45, D-220, Beginn: 08.04.09

In der Softwaretechnik bildet die Programmiersprache neben der natiirlichen Spra-
che das wichtigste Werkzeug. Aus der Programmierpraxis in den einfiihrenden Ver-
anstaltungen kennen die Studierenden iiblicherweise nur eine objektorientierte Spra-
che: Java. Es gibt aber eine Reihe softwaretechnisch interessanter Sprachkonzepte,
die in Java nur teilweise oder gar nicht zu finden sind, wie beispielsweise multiple
Vererbung, flexible Typbezeichner, Unterstiitzung fiir das Vertragsmodell, mehrfa-
ches dynamisches Binden, benutzerdefinierte Werttypen. Auferdem gibt es eine Rei-
he von Entwurfskonzepten, die sich durch den Umgang mit objektorientierten Spra-
chen etabliert haben - teilweise manifestiert in den Entwurfsmustern, wie sie von
Gamma et al. und auch anderen beschrieben wurden. Da Sprachen unser Denken
beeinflussen, beeinflusst Java unser Denken iiber objektorientierte Entwiirfe. In die-
sem Seminar soll der beschriebene "Java-Horizont" etwas geweitet werden. Wir
wollen uns fortgeschrittene Sprach- und Entwurfskonzepte ansehen, aber auch unser
Verstdndnis von grundlegenden Konzepten vertiefen. Durch den Einsatz einer inno-
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Lernziel

Vorgehen

Literatur

vativen Veranstaltungsform (sog. "Teachlets" in einer "Teachlet-Werkstatt") wird
die gegenseitige Vermittlung von Inhalten auf Basis ausfiithrbarer Software in den
Vordergrund gestellt.

Das Wissen der Teilnehmenden iiber Sprach- und Entwurfskonzepte objektorientier-
ter Programmiersprachen soll vertieft werden. Der praktische Umgang mit Entwurfs-
mustern soll gelibt werden. Teachlets sollen kennen gelernt, erstellt und durchge-
fithrt werden.

Der Schwerpunkt in diesem Seminar liegt auf Konzepten der imperativen und objek-
torientierten Programmierung und der gegenseitigen Vermittlung fortgeschrittener
Programmierkonzepte durch Teachlets.

R. Sebesta: Concepts of Programming Languages, Addison Wesley. B. Meyer: Ob-
ject-Oriented Software Construction, Prentice Hall. E. Gamma, et al.: Entwurfsmus-
ter - Elemente wiederverwendbarer objektorientierter Software, Addison Wesley.
Schmolitzky, A.: "Eine Werkstatt zum Vermitteln objektorientierter Entwurfs- und
Sprachkonzepte mit Teachlets", in Lohr, K.-P. and Lichter, H. (eds.): Software Engi-
neering im Unterricht der Hochschulen (SEUH), Aachen, dpunkt.verlag, S. 93-104,
2005.

LV 64-164:

Seminar Informationsintegration und -qualitat

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Fabian Panse, Norbert Ritter
2st., Di 14:15-15:45, F-534, Beginn: 07.04.09

Das Seminar vertieft ausgewéhlte aktuelle Forschungsthemen aus dem Themenbe-
reich der Informationsintegration und der Informationsqualitit. Der gesamte The-
menbereich umfasst unter anderem:

* Schema Matching und Schema Merging

* Anfragebearbeitung auf integrierten Datenbestdnden

* Data Cleaning und Informationsfusion

* Behandlung von unvollstdndigen Daten / Informationen
http://vsis-www.informatik.uni-hamburg.de/teaching/ss-09/ii/

Periodizitét: unregelmalig

Kommentar: Besprechung und Verteilung der Themen (inkl. Literaturangaben dazu) am ersten
Veranstaltungstermin

Voraussetzungen: Verbindlich: keine Empfohlen: Grundlagen von Datenbanken

Lernziel Die Teilnehmer erarbeiten je ein wissenschaftliches Forschungsthema aus dem be-
handelten Themenfeld und halten dazu einen Vortrag mit anschlieSender Diskussi-
on. Dabei soll ein vertiefender Einblick in aktuelle Forschung und Entwicklungen im
Bereich der Informationsintegration und -qualitdt vermittelt werden.

Vorgehen Einfithrung durch die Veranstalter. Im weiteren Verlauf Vortrage der Teilnehmer mit
anschliefender Diskussion.

Literatur Wird zu Beginn des Seminars bekannt gegeben.

LV 64-165: Seminar Informatikanwendungen in der Nanotechnologie

Dozent/in: Jianwei Zhang

Zeit/Ort: 2st., Di 14:15-15:45, F-334, Beginn: 07.04.09

Kommentare/ Inhalte

Durch die Entdeckung der Zugriffsmoglichkeiten auf die einzelnen Bausteine der
Materie sowie das damit wachsende Verstandnis der Selbstorganisation dieser Bau-
steine hat weltweit die industrielle Eroberung nanoskaliger Dimensionen eingesetzt.
Der Ubergang von den Mikrosystemen zur Nanotechnologie bedeutet nicht nur eine
abermalige Verkleinerung der Strukturen um den Faktor 1.000, sondern ertffnet
durch neue Materialeigenschaften und Effekte vollig neue Dimensionen. In der Na-
notechnologie geht es primdr um die Nutzung neuer Funktionen, die einerseits auf
der geometrischen GroRe und andererseits auf den materialspezifischen Eigenheiten
von Nanostrukturen basieren. Die Beherrschung der atomaren und molekularen Di-
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mension der Materie eroffnet Moglichkeiten der Produktoptimierung in vielen Berei-
chen, wie der Energietechnik, der Umwelttechnik sowie der Informationstechnik
(hochdichte Speicher, leistungsfdhige Prozessoren, etc.), aber auch Erkenntnisse aus
dem Bereich der Gesundheit und des Alterns. Das Seminar gibt einen Uberblick iiber
diese Forschungsaktivitdten und Einsatzgebiete der Nanotechnologie. Dabei werden
Nanobildverarbeitung, Multimodale Schnittstellen, Simulation sowie Handhabung
von Nanopartikeln schwerpunktmassig diskutiert. Periodizitdt: unregelméRig Stich-
worte: Nanotechnologie, Nanomanipulation

Lernziel Neben dem Kennenlernen des Themengebietes der Nanotechnologie sind die selbst-
stindige Bearbeitung eines wissenschaftlichen Themenbereichs und die Ubung von
Vortrag sowie schriftlicher Prasentation zwei weitere Zielsetzungen.

Vorgehen Fiir Bachelor und Diplomstudenten geeignet. Ausgewdhlte Teilgebiete werden durch
die Teilnehmer selbstédndig erarbeitet. Die gewonnenen Erkenntnisse werden in einer
kurzen Ausarbeitung sowie in einem Vortrag présentiert.

Literatur Wird in der Veranstaltung bekanntgegeben.

LV 64-167: Seminar Computerspiele in der Gesellschaft

Dozent/in: Timo Gottel, Horst Oberquelle

Zeit/Ort: 2st., Do 14:15-15:45, D220, Beginn: 09.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Computerspiele in der Gesellschaft offenbaren zwei Gegensétze: Einerseits wird die
Entwicklung von Computerspielen ein immer groReres und attraktives Berufsfeld fiir
Informatiker. Momentan spricht man davon, dass z.B. die Filmindustrie von Compu-
terspielen {iberfliigelt wird. Es handelt sich hierbei um eine wirtschaftlich sehr er-
folgreiche Unterhaltungsindustrie. Andererseits werden Computerspiele in der 6f-
fentlichen Diskussion in Deutschland weitestgehend tabuisiert. Diese Tabuisierung
kann dazu beitragen, dass Informatiker, die in dieses Berufsfeld einsteigen, den Re-
geln des Geschiftes blind folgen miissen, da sie zu wenig Gelegenheit hatten, wéh-
rend des Studiums Spielszenarien und ihren gesellschaftlichen Einfluss zu analysie-
ren. Das Seminar soll die Mdglichkeit bieten, Computerspiele und ihren Einfluss auf
die Gesellschaft zu betrachten, zu hinterfragen und zu diskutieren. Mogliche The-
men (Auszug):

* Spielefirmen als lukrative Wirtschaftsunternehmen
* Werbeplattform Games

* Zielgruppenanalyse

* Gewaltdarstellung in Games

* Darstellung von Klischees in Spielen

* Einfluss von Spielen auf die Alltagssprache

* Spiele als Lehr- und Lernumgebung

* Sucht und Online-Spiele

Das Seminar setzt sich wissenschaftlich mit Computerspielen in der Gesellschaft
auseinander. Die Teilnehmer betrachten im Laufe des Semesters z.B. die wirtschaft-
lichen Aspekte von Computerspielen, die Moglichkeiten Wissen mit Computerspie-
len zu vermitteln und in wie weit Computerspiele in der Lage sind, die Gesellschaft
zu beeinflussen. Mogliche Gefahren aber auch Chancen von Computerspielen sollen
so aufgedeckt und faktisch belegt werden. Dies ist notwendig fiir eine differenzierte
Darstellung von Computerspielen und im weiteren eine Voraussetzung, um die Ent-
stehung von zukiinftigen Spielinhalten positiv zu unterstiitzen.

Es stehen mehrere Themen zur Auswahl. Je nach Teilnehmerzahl werden einzelne
Studierende oder Zweiergruppen Themen aufarbeiten und in einem Vortrag prasen-
tieren. Um eine gute Vorbereitung zu gewdhrleisten, haben die Studierenden vor
dem eigentlichen Prdsentationstermin die Gelegenheit zu einer Konsultation mit ei-
nem Probevortrag. Es wird nach jedem Vortrag neben einer thematischen Diskussion
eine zusétzliche Feedback-Runde geben, die sich nur auf den Présentationstil und
dhnliches bezieht. Dartiber hinaus soll eine Seminararbeit verfasst werden. Periodi-
zitdt: unregelmaRig
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Literatur James P. Gee: What Videogames have to teach us about Literacy, Palgrave Macmil-
lan, New York, 2004. David W. Shafer: How Computer Games help children learn,
Palgrave Macmillan, New York, 2006. Diverse Publikumszeitschriften wie z.B.: Gee
Magazin, Edge Magazine Weitere Quellen werden noch bekannt gegeben.

LV 64-170: Seminar Templates in C++

Dozent/in: Martin Lehmann

Zeit/Ort: 2st., Do 16:15-17:45, F-635, Beginn: 09.04.09

Kommentare/ Inhalte

Objektorientierte Programmierung ist unter anderem deswegen so beliebt, weil sie
gestattet, unter Nutzung des Vererbungsprinzips gut strukturierte und erweiterbare
Programmsysteme zu erstellen. Man kann nun noch einen Schritt weitergehen und
Programmteile so formulieren, daf sie "fast universell" verwendbar sind. Das techni-
sche Hilfsmittel hierzu sind Templates. In diesem Seminar wird anhand der Biicher
von Austern und Vandervoorde, Nicolai untersucht, welche Hilfsmittel die generi-
sche Programmierung verlangt und wie sie mittels der Templates von C++ zur Ver-
fiigung gestellt werden.

Stichworte: Adaptoren, Expression Templates, STL, Metaprogramming, Function Objects, Itera-
toren

Lernziel Generische Programmierung verfolgt das Ziel, Programme weitgehend reprasentati-
onsfrei zu schreiben. Es soll gezeigt werden, inwieweit die Standard Template Liba-
ry von C++ diesem Ziel nahekommt.

Vorgehen Vortrédge durch die Teilnehmer und Diskussion im Plenum

Literatur * David Vandevoorde, Nicolai M. Josuttis: C++ Templates, Addison-Wesley, 2003,
ISBN: 0-201-73484-2
* Matthew H. Austern: Generic Programming and the STL, Addison-Weley, 1999,
ISBN: 0-201-30956-4

LV 64-171: Seminar Simulation in Logistik und Umweltinformatik

Dozent/in: Bernd Page

Zeit/Ort: 2st., Fr 14:15-15:45, D-129, Beginn: 17.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Das Seminar mit Schwerpunkt auf der Umweltinformatik befasst sich mit innovati-
ven Informatikanwendungen. Umweltinformatik ist eine noch recht junge Teildiszi-
plin der Angewandten Informatik, die mit Informatikmethoden und —werkzeugen
umweltrelevante Informationsverarbeitungsverfahren analysiert und gestaltet. Sie
verfolgt damit das Ziel, einen Beitrag zur Untersuchung, Behebung, Vermeidung
und Minimierung von Umweltbelastungen und —schdden zu leisten. In dem Semi-
nar werden Vortrage vom externen Referenten und von Seminarteilnehmern u.a. zu
folgenden Themen prasentiert: - Entwicklung und inhaltliche Schwerpunkte der
Umweltinformatik - Betriebliche Umweltinformationssysteme - IT-Unterstiitzung
des Emissionshandels - Simulation von nachhaltigen Logistikkonzepten - Modellie-
rung von Stoffstromen - Stoffstromsimulator - Lagerhaltungssimulation und Stoff-
strommanagement - Agentenbasierte Simulation - Architektur von Umweltsoftware
Dariiber hinaus werden bei Interesse weitere Themenfelder der Angewandten Infor-
matik (z.B. Logistik- oder Gesundheitsanwendungen) behandelt.

Vertiefung der Kenntnisse in Angewandter Informatik mit Schwerpunkt auf der Mo-
dellierung und Simulation; Vertiefung des Anwendungs- und Praxisbezuges von In-
formatikmethoden; Verbesserung der Vortragstechniken; Einstieg in Baccalaureats-
bzw. Diplomarbeiten.

Das Seminar richtet sich an Bachelor- und Diplomstudierende im Hauptstudium der
Informatik, Wirtschaftsinformatik und im Nebenfach Informatik. In der ersten Ver-
anstaltung werden vom Veranstalter die Seminarthemen vorgestellt. Es schlieft sich
die Verteilung der Vortragsthemen auf die Seminarteilnehmerinnen (moglichst in
Vortragsgruppen) an. Das Seminar selbst findet nach den Anfangsterminen kompakt
statt (Fr., Sa. im Mai/ Juni 2008). Dazu ist eine Exkursion zu einer externen Instituti-
on mit Bezug zur Umweltinformatik vorgesehen. Die SeminarteilnehmerInnen er-
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Literatur

halten fiir ihren Vortrag und die Einreichung eines angemessenen Vortragsmanu-
skriptes einen Seminarschein.

Giinther, O.: Environmental Information Systems. Springer Verlag Berlin Heidel-
berg, 1998. Hilty, L.M., Page, B., Hrebicek, J.(eds.): Environmental Informatics.
Environmental Modelling & Software 21 (2006), Special Issue Environmental Infor-
matics. pp. 1517-1629. Avouris, N.M.; Page, B. (Hrsg.): Environmental Informa-
tics. Kluwer Academic Publ. Dordrecht 1995. Rautenstrauch, C.: Betriebliche Um-
weltinformationssysteme. Grundlagen, Konzepte und Systeme. Springer Verlag Ber-
lin Heidelberg 1999. Rautenstrauch, C., Patig, S.: Environmental Information Sys-
tems in Industry and Public Administration. Idea Group Publishing, Herschey USA ,
2001.

Modul IP13: Projekt (BSc) - WI (Pflicht)

LV 64-180: Hanseatic Mainframe Summit 2009
Dozent/in: Guido Gryczan, Fabian Panse, Norbert Ritter
Zeit/Ort: Blockveranstaltung

Kommentare/ Inhalte

Periodizitat:
Stichworte:
Lernziel

Vorgehen

Blockveranstaltung: 31.08.-09.10.09

GroRrechner (Mainframes) sind sehr komplexe und umfangreiche Computersysteme,
die sich vor allem durch ihre Zuverldssigkeit, Sicherheit, Skalierbarkeit und leis-
tungsstarke I/O-Verarbeitung auszeichnen. Trotz ihrer Dominanz in der Wirtschaft
sind Mainframes weitgehend unsichtbar, sowohl in der Offentlichkeit als auch in der
Ausbildung. Ein groler Teil der tiber das Internet verfiigharen Daten wird auf Main-
frames gespeichert und verarbeitet. Hinter vielen Bank- und Versicherungsanwen-
dungen stehen GroRrechner. Mainframes finden also viel Verwendung und sind ein
wesentlicher Bestandteil der Datenverarbeitung. Im Rahmen des ,,Hanseatic Mainf-
rame Summit® wird den teilnehmenden Studenten ein Einblick in die Welt der GroR-
rechner gewdhrt. Vortragende der IBM werden in Kooperation mit Lehrenden des
Departments Informatik Architektur und Einsatzmoglichkeiten von Mainframes in
modernen IT-Landschaften und Grundlagen zur Anwendungsentwicklung auf und
fiir den Mainframe in Vortrdgen, Ubungen und Exkursionen vermitteln. Der Kurs
beginnt mit Vortrdgen und Ubungen zu technischen Details der Mainframe-Hardwa-
re und des Betriebssystems z/OS. Dabei wird auch auf Technologien wie Virtualisie-
rung, Linux auf dem Mainframe, Transaction Management (CICS) und skalierbare
Enterprise-Java-Anwendungen (J2EE) eingegangen. Schwerpunkt des zweiten Ver-
anstaltungsabschnitts ist die Datenbank, speziell DB2 fiir z/OS. Die teilnehmenden
Studenten sollen einen Einblick darin erhalten, wie DB2 auf z/OS verwendet und ad-
ministriert wird. Der dritte Teil der Veranstaltung thematisiert die Anwendungsent-
wicklung fiir und auf dem Mainframe. Es werden Werkzeuge und Rahmenbedingun-
gen fiir die Entwicklung mit Java und die Nutzung service-orientierter Architekturen
(SOA) vorgestellt. Es werden aber auch ,historische“, immer noch verwendete Spra-
chen wie Corba thematisiert. Den Abschluss des Projektes bildet eine eigenstdndige
Anwendungsentwicklung im Team. Aktuelle Informationen finden sich auf der zu-
gehorigen Homepage: http://vsis-www.informatik.uni-hamburg.de/teaching/ss-09
/hms2009/

unregelmalig
Mainframe, z/OS, Datenbank (DB2), Anwendungsentwicklung (Java, SOA)

Neben einem Einstieg in die Mainframe-Welt sollen die Studierenden erfahren, wie
bekanntes Wissen in neuem Umfeld angewandt werden kann. Ebenfalls im Vorder-
grund steht der Erwerb von Schliisselqualifikationen im Bereich der Teamarbeit. Die
zu erwerbenden Kenntnisse sollen dabei insbesondere durch praktische Erfahrungen
in den Ubungen und im Rahmen der Entwicklung einer prototypischen Projektappli-
kation vertieft werden.

Vertiefendes Projekt mit der Moglichkeit einer Baccalaureats-/Projektarbeit. Nach
umfangreichen Vortrigen und Ubungen zum Thema durch externe Vortragende
(IBM, Firmen) und die Veranstalter wird in Kleingruppen eine exemplarische An-
wendung entwickelt. Dabei sollen die in der Grundlagen-Phase erlernten Fahigkeiten
angewandt werden. Die praktische Arbeit umfasst den Umgang mit der DB2 auf
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z/0OS und die Entwicklung einer darauf basierenden Anwendung. Grundsétzlich wird
die Teilnahme nur bei Vorliegen hinreichender Vorkenntnisse, insbesondere ausrei-
chendem Datenbankgrundlagenwissen und praktischen Erfahrungen mit Java,
empfohlen.

Literatur Wird auf der Webseite der Veranstaltung bekannt gegeben.
LV 64-181: Projekt: Dokumentenmanagement (Teil2)

Dozent/in: Wolfgang Menzel

Zeit/Ort:

Kommentare/ Inhalte

Im Projekt sollen Softwareentwicklungsarbeiten und Experimente zur Rekonstrukti-
on von Dateien aus Dateifragmenten durchgefiihrt werden.

Lernziel * Organisation der arbeitsteiligen Softwareentwicklung in einer kleinen Entwickler-
gruppe
* Anwenden von Methoden zur empirischen Bewertung heuristischer Softwarelo-
sungen

Vorgehen * Analyse gebrauchlicher Dateinformate fiir Texte und Bilder
* Entwurf und Implementierung von Kontinuitétskriterien fiir fragmentierte Dateien
* Experimente zur Bewertung von verschiedenen Systemvarianten
* Dokumentation und Prasentation der Projektergebnisse

Literatur Wird in der Veranstaltung zusammengestellt.

LV 64-183: Projekt Objektorientierte Softwareentwicklung (Teil 2)

Dozent/in: Guido Gryczan, Heinz Ziillighoven

Zeit/Ort: 2st., Mo 10:15-11:45, D-125, Beginn: 06.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Moderne Anwendungssoftware wird heute schon vielfach mit objektorientierten und
agilen Methoden und Techniken entwickelt. Gleichzeitig und unabhéngig davon
werden Entwicklungsprojekte so aufgesetzt, dass zwischen lokalen Implementati-
onsanteilen und sog. Off-Shore-Anteilen unterschieden werden kann.

Die TeilnehmerInnen erhalten einen fundierten Uberblick iiber die Leistungsfihig-
keit objektorientierter Softwareentwicklung. Sie beherrschen die objektorientierte
und agile Methoden und Techniken und kénnen sie bei der industriellen Software-
entwicklung einsetzen.

m Projekt hat im WS08/09 begonnen und umfasst mehreren, relativ unabhéngig von-
einander arbeitenden Projektgruppen, die sich die heute wesentlichen Methoden und
Techniken der Anwendungsentwicklung an einem durchgingigen Projektthema (aus
dem Themenspektrum des von Microsoft gesponserten Imagine Cup 2009, www.i-
maginecup.com ) erschlieBen: Projektgruppe I: Auf Basis von Java-Technologie
wird eine Anwendung fiir gehorlose Jugendliche entworfen und unter Verwendung
agiler Methoden implementiert; Projektgruppe II: Wie I, unter Verwendung von C#
und .NET Projektgruppe III: Liefert die gemeinsamen Services fiir die Gruppen I
und II. Projektgruppe IV: Arbeitet als agiles "Offshore Team" in Kooperation mit
unserer Partneruniversitit Alexandria, Agypten. Obwohl die Projekte bereits begon-
nen haben, ldsst sich fiir interessierte Studierende ein sinnvoller Seiteneinstieg auch
in diesem Semester finden.

Heinz Ziillighoven: Object-Oriented Construction Handbook. dpunkt.verlag/Copu-
blication with Morgan-Kaufmann Oktober 2004.

LV 64-186:

Projekt: RoboCups - Robotersysteme in der Standard Platform League (Teil 2)

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Kommentare/ Inhalte

Dietmar P. F. Moller, Janis Schonefeld
3st., Di 13:15-15:45, F-132, Beginn: 07.04.09
Das Projekt beinhaltet die folgenden Lerninhalte:
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* Praktische Vermittlung von Fahigkeiten des Projektmanagement und der Teamar-
beit

* Arbeitsteilige konstruktive und experimentelle Systementwicklung anhand von
Software-Modulen fiir NAO Roboter im RoboCup (FufBballspielende Roboter): Er-
weiterung der vorhandenen Module (Steuerung der Roboter, Sensorik, Navigation,
Verhalten, Bildverarbeitung) und Entwicklung neuer Module in Kleingruppen

* Aufzeigen und Bearbeiten von Problemen der modernen Robotik anhand prakti-
scher Beispiele

* Recherche, Diskussion und Anwendung von aktuellen Forschungsergebnissen aus
dem Gebiet mobiler autonomer Roboter

* Gegenseitige Vermittlung der theoretischen und praktischen Ergebnisse

* Vermittlung von zusétzlichen Soft Skills Fahigkeiten, die fiir eine erfolgreiche
Projektarbeit notwendig oder hilfreich sind

* Durchfithrung 6ffentlicher Vorfiihrungen des Teams der Hamburg Dog Bots (Of-
fentlichkeits- und Pressearbeit)

Die Veranstaltung wird sowohl fiir Diplom-Studierende nach DPO 98 als auch fiir
Bachelor-Studierende angeboten:

* DPO 98: Die Veranstaltung kann fiir Vertiefungen in den Studienprofilen "Intelli-
gente Systeme" (ISYS) und "Technikorientierte Informatik" (TOIS) genutzt werden.
Die Moglichkeit zur Erstellung von Baccalaureatsarbeiten ist gegeben. Die Mitarbeit
kann dariiber hinaus Ausgangspunkt fiir weiterfithrende Diplomarbeiten im Rahmen
von Forschungsprojekten sein.

* Bachelor: Vertiefungsgebiet Intelligente Systeme und Robotik (ISR) oder Vertie-
fungsgebiet Komplexe Verteilte Systeme (KVS)

Modulpriifung: Vorstellung der Lésungsansatze/Losungen in Referatsform und Projekt-Abschluss-
bericht

Periodizitét: unregelmalig

Sprache: Deutsch mit englischem Material

Stichworte: Fullballspielende Roboter, RoboCup, Standard Platform League, Mobile autonome
Systeme, Agentensysteme, Hamburg Dog Bots, Aldebaran NAO, Robotik

Lernziel Das Projekt beinhaltet die folgenden Lernziele:
* Entwicklung von Féhigkeiten des Projektmanagements und der Teamarbeit
* Transfer des Wissens der Studierenden auf das Anwendungsgebiet des Projektes
und Entwicklung eines methodisch-theoretischen und praktischen Grundverstidndnis-
ses fiir Mobile Autonome Systeme, Agentensysteme und RoboCup
* Starkung von Soft Skills beispielsweise durch gegenseitige Vermittlung der theo-
retischen und praktischen Ergebnisse

Vorgehen Selbststandiges Arbeiten in Kleingruppen zu Teilproblemen des RoboCup-Szenari-
o0s, Konzeption und Implementierung auf den NAO-Robotern, regelméRige Prasenta-
tion und Dokumentation der Projektergebnisse, Exkursionen und 6ffentliche Vorfiih-
rungen.

Literatur wird in der Veranstaltung bekannt gegeben

LV 64-190: Projekt Entwicklung und Bewertung von Rechnernetzkomponenten (Teil 1)

Dozent/in: Klaus-Dieter Heidtmann

Zeit/Ort: 3 st., Termine nach Vereinbarung in Stellingen, Raum F-625 (Labor), Vorbespre-

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

chung 20.04.09, 11 Uhr

Ausgehend von verschiedenen Audio- und Videoanwendungen soll die empfanger-
seitige Bildqualitdt in Zusammenhang mit der erzeugten Netzlast bewertet werden.
Darauf aufbauend sollen sowohl netzinterne als auch netzexterne (anwendungsnahe)
Verbesserungsmoglichkeiten diskutiert und realisiert werden. Themen sind Lastmes-
sung und Lastmodellierung.

Sammeln von Erfahrungen bei der Ubertragung von Daten, Erarbeitung von Spezial-
kenntnissen zu diesen Themen, arbeitsteilige Entwicklung von Komponenten zur
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Datentibertragung und ihrer Bewertung.

Vorgehen Diskussion der Konzepte im Plenum, arbeitsteilige Entwicklung von Komponenten
und Erarbeitung von Spezialkenntnissen in Kleingruppen.

Periodizitét: einmalig (Teil 2 im folgenden WS)

Sprache: Deutsch

Eignung: Bedingt geeignet fiir Lehramtsstudierende, Wirtschaftsinformatikstudierende. Nicht
geeignet fiir Nebenfachstudierende, Bioinformatikstudierende.

Stichworte: Internet, Medien- und Echtzeitkommunikation, Bildtelefonie, Video-on-Demand

Literatur: Wird in der Vorbesprechung bekanntgegeben.

LV 64-193: Projekt Spezifikation und Analyse verteilter Systeme

Dozent/in: Frank Heitmann, Michael Kéhler

Zeit/Ort: 6st., Do 14:15-18:45, C-221, Beginn: 09.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Korrektes Verhalten von Programmen ist elementarer Bestandteil von Softwarequa-
litdt. Um Korrektheit nachweisen zu konnen, ist erstens das gewiinschte Programm-
verhalten formal zu spezifizieren (z.B. durch Temporallogiken wie CTL oder LTL)
und zweitens zu zeigen, dass die Implementation die Spezifikation erfiillt (z.B. durch
Zustandsraumanalyse).

Die Studenten sollen den praktischen Einsatz und Umgang gangiger Konzepte und
Methoden aus dem Bereich der Analyse und Verifikation lernen. Dadurch kénnen
auch die theoretischen Konzepte aus FGI-2 vertieft werden. Dabei wird auch klar
werden, an welche komplexitdtstheoretischen Grenzen (Zeit- und Platzbedarf) die
einfachen Algorithmen stofSen.

Praktische Arbeit am Rechner. Erstellung einer Dokumentation so dass die vollzoge-
nene Schritte zur Losung des Problems, oder eventuell aufgetretene Probleme, nach-
vollziehbar werden. Bearbeitung von Aufgaben. Erreichen von Ein- oder Mehr-Wo-
chenzielen.

Girault, C. (Hrsg.) ; Valk, R. (Hrsg.): Petri Nets for System Engineering - A Guide
to Modeling, Verification, and Applications. Springer-Verlag, 2003 Clarke, Ed-
mund M. C. ; Long, David E. ; McMillan, Keneth L.: Compositional Model Check-
ing. In: Proc LICS&#8217;89, IEEE Computer Society Press, 1989, S. 353-363 De-
sel, Jorg ; Gomm, Dominik ; Kindler, Ekkart ; Walter, Rolf ; Paech, Barbara: Bau-
steine eines kompositionalen Beweiskalkiils fiir netzmodellierte Systeme / Techni-
sche Universitdt Miinchen. 1992. - Forschungsbericht. Sonderforschungsbereich
342: Methoden und Werkzeuge fiir die Nutzung paralleler Rechnerarchitekturen
Emerson, Allen: Temporal and modal logic. Bd. B. MIT press, 1990 Esparza, Javi-
er: Model checking using net unfoldings. In: Science of Computer Programming 23
(1994), Nr. 2, S. 151-195 McMillan, Keneth L.: Symbolic Model Checking. Kluwer
Academic, 1993 Godefroid, Patrice: Partial-order methods for the verification of
concurrent systems: an approach to the state-explosion problem. Springer-Verlag,
1996 Grumberg, Oma ; Long, David: Model checking and modular verification. In:
ACM Transactions on Programming Languages and Systems 16 (1994), Nr. 3, S.
843-871 Valmari, Antti: Compositional State Space Generation. In: Rozenberg, G.
(Hrsg.): Proceedings of the 11th International Conference on Application and The-
ory of Petri Nets Bd. 524, Springer-Verlag, 1990, S. 43-62

Modul MP2: Analysis und Lineare Algebra (ALA)

Informationen zur Lehrveranstaltung ALA entnehmen Sie bitte dem Veranstaltungsverzeichnis der Mathematik

Modul MP3: Stochastik (STO)

Informationen zur Lehrveranstaltung STO entnehmen Sie bitte dem Veranstaltungsverzeichnis der Mathematik
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2. ABK-MODULE (ALLGEMEINE BERUFSBILDENDE KOMPETENZEN)

Modul AP1: Methodenkompetenz (MK)

LV 64-110: Einfithrung in das wissenschaftliche Arbeiten
Dozent/in: Andreas Giinter
Zeit/Ort:

Kommentare/ Inhalte

Softwarebezogene Texte finden sich zum Beispiel im Rahmen von Projektberichten,
Dokumentationen, Studien-, Baccalaureats-, Bachelor- und Diplomarbeiten sowie in
Veroffentlichungen. Sie koénnen wissenschaftlich oder praxisorientiert sein. Hier
stellen sich Fragen nach Inhalt, Aufbau und Stil sowie Abstimmung auf verschiede-
ne Adressatenkreise. Dazu werden allgemeine Kriterien behandelt und an individuel-
len Fallstudien erdrtert.

Lernziel Die Studierenden sollen das Schreiben softwarebezogener Texte erlernen. Es kann
auch auf eigene Texte (z.B. Seminar-, Bakkalaureats- oder Diplomarbeiten) vertieft
eingegangen werden.

Vorgehen Theoretische und praktische Auseinandersetzung mit softwarebezogenen Texten.
Lekttire und Diskussion existierender Texte, Referate iiber Grundlagenliteratur, Er-
arbeitung allgemeiner Kriterien, konstruktive Arbeit an eigenen Texten der Studie-
renden mit Riickkopplung.

Literatur wird bekannt gegeben

LV 64-111: Softskills fiir den Studienstart

Dozent/in: Matthias Mayer

Zeit/Ort: 2st., Fr. 17.04., 14.15-18.15, Sa 18.04 9.00-18.15, So 19.04. 9:30-17.00, Sa. 27.06

Kommentare/ Inhalte

9.00-18.15, So. 28.06. 9.30-14.00, D-125;D-129;D-220, Beginn: 17.04.09
Themen:
Zeit- und Selbstmanagement

Ziele formulieren und erreichen — in Bezug auf Studium und Privatleben

Prioritdten setzen
— Zeitplanung und Priifungsvorbereitung

Entspannungstechniken & Umgang mit Stress

— Entscheidungen treffen

— An der beruflichen und personlichen Vision arbeiten

— Was konnte ich umsetzen und was nicht?
Hilfestellung im zweiten Teil des Workshops

Networking

— Wozu Networking? Weshalb ein gutes Netzwerk im beruflichen Leben
entscheidend ist — und wie man es bereits im Studium aufbaut

— Aufbau eines Netzwerks

— Auf andere zugehen — die Kunst des Smalltalks

— Pflege bestehender Kontakte

Présentation — inkl. Prasentationstraining

— Struktur und Ablauf einer gelungenen Prasentation

— Medieneinsatz & Foliengestaltung

— Praktische Ubungen zur Biihnenprésenz vor Publikum

— Videoanalyse einer eigenen Prasentation

— Gestik und Mimik

— Umgang mit Lampenfieber

— Organisatorische Vor- und Nachbereitung
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Lernziel

Verstdndnis und Training der Grundlagen in wesentlichen nicht-
fachlichen Kompetenzen: Umgang mit der eigenen Zeit, effektives Erreichen von
Zielen, Selbstmanagement, Auf- und Ausbau eines Netzwerks, Durchfiihrung

iiberzeugender Prasentationen.

Vorgehen Trainerinput, Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit, schriftliche und kreative Ubungen
zur Fokussierung, gefiihrte Innenschau, Kurz-Prasentationen der Teilnehmer, Re-
flektion im Plenum. Intensives Erproben ausgewdhlter Techniken und neuer Verhal-
tensweisen in der Zeit zwischen beiden Teilen.

Literatur Folgt im Handout zur Veranstaltung

LV 64-112: So hort Thnen Jeder zu - Prasentations- und Moderationstechniken

Dozent/in: N.N.

Zeit/Ort: 09/10.05.09 und 13/14.06.09 jeweils von 9.00 — 17.45 Uhr in Stellingen Rdume C—

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

101, C-104, C-221

Einfithrung in Prdsentationen mit Flip-Chart, Wandzeitung, Stellwand, Overhead-
projektor und Beamer. Wesentliche Techniken der Moderation von Gruppen Grund-
lagen der Gespréchsfiihrung. Vorbereitung auf eine abschliefende Prasentation.

* Die Seminarteilnehmerlnnen kénnen die Grundlagen der Gesprachsfiihrung an-
wenden.

+ Sie kennen den grundlegenden Aufbau von Présentationen fiir groRere Gruppen.

* Die SeminarteilnehmerInnen kénnen Flip-Charts, Themen abfragen, clustern von
Schwerpunkten und Problem-Analyse-Schemata zielgerichtet nutzen.

+ Sie kennen grundlegende Feedback Regeln.

+ Sie haben ihre Kenntnisse mit einem selbst gewéhlten Thema demonstriert.

* Die Regeln der Moderation sind bekannt und wurden von den Seminarteilnehme-
rInnen beispielhaft eingesetzt.

Im Mittelpunkt steht das Erlernen praktischer Fihigkeiten. Daher kommt den Ubun-
gen grofBe Bedeutung zu. (Einzel-, Kleingruppen- und Plenumsarbeit, handlungsori-
entierte Fallbeispiele, Préasentation, Reflexion, Erfahrungsaustausch) Am Ende des
Seminars stellen die Studierenden ihre Arbeitsergebnisse in einer Prédsentation vor,
die als Priifungsleistung bewertet werden.

keine

Modul AP2: Proseminar - WI (Pflicht)

LV 64-121: Proseminar Lokale Rechnernetze
Dozent/in: Bernd Wolfinger
Zeit/Ort: 2st., Mo 14:15-15:45, F—334, Beginn: 06.04.09

Kommentare/ Inhalte

Informatik-Fachinhalte in Abhéngigkeit von der Veranstaltung verkniipft mit gesell-
schaftlichen Wechselwirkungen Dieses Proseminar ist sowohl als Proseminar im
Diplomstudiengang Informatik als auch als Proseminar im Bachelor Studiengang ge-
eignet Stichworte: Netzschnittstellen, Dateniibertragungstechnik, Kommunikations-
netze, Client-Server-Systeme, Medienzugriffskontrolle, Intranets

1. Dateniibertragung in lokalen Rechnernetzen (LANs)
* Ubertragungsmedien und Grundziige der Signaliibertragung
* Topologieformen
* Zugriffskontrolltechniken
2. Architekturen und Standards fiir lokale Rechnernetze
* Protokolle und Dienste

* [EEE 802-Standards: Beispiele (u.a. Ethernet, Token Ring,
WLAN)

3. Netzanwendungen in LANs
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* Client/Server-Paradigma
* Socket-Schnittstelle
4. Netzmanagement und Netzsicherheit
5. Chancen und Risiken der lokalen und globalen Vernetzung

Lernziel 1. Verstehen des Grundaufbaus lokaler Rechnernetze, inklusive des Medienzugriffs,
der Kommunikationsmechanismen und der Netzsicherheit.
2. Erarbeiten eines Themas durch selbsténdiges Literaturstudium;
3. Einiibung in das Halten von Vortrdgen und das Fiithren von Diskussionen.

Vorgehen In dieser Veranstaltung werden Schliisselqualifikationen durch selbststdandiges Re-
cherchieren, Strukturieren, Prédsentieren und Moderieren erworben. Die vorrangig
angestrebte Vermittlung von Schliisselqualifikationen wird anhand von Fachinhalten
verkniipft mit gesellschaftlichen Wechselwirkungen vorgenommen. Referate der
Teilnehmer und Teilnehmerinnen; Ausarbeitung von Kurzfassungen; Freiraum fiir
intensive Diskussionen ist eingeplant.

Literatur * D. Comer: Computer Networks and Internets with Internet Applications (7th ed.),
Prentice-Hall 2004
* F. Halsall: Computer Networking and the Internet (5th ed.), Addison-Wesley 2005
* J.F. Kurose, K.W. Ross: Computer Networking -- A Top-Down Approach (4th
ed.), Pearson Education 2008
* J. Schiller: Mobilkommunikation (2. Auflage), Addison-Wesley 2003
* R. Seifert: The Switch Book: The Complete Guide to LAN Switching Technology,
Wiley 2000
* W. Stallings: Local & Metropolitan Area Networks (6th ed.), Prentice-Hall 2000
* W. Stallings: Wireless Communications and Networking, Prentice-Hall 2002
* A. Zenk: Lokale Netze - die Technik fiirs 21. Jahrhundert (2. Aufl.), Addison Wes-
ley 2001

LV 64-122: Proseminar: Multimedia Learning

Dozent/in: Christopher Habel

Zeit/Ort: 2st., Di 10:15-11:45, F-534, Beginn: 07.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Die Annahme ,,Menschen lernen besser, wenn zusatzlich zum Text auch Abbildun-
gen verwendet werden® ist die Grundlage dafiir, dass multimediale Lehrmaterialien
als der Schliissel zum erfolgreichen Lehren und Lernen angesehen werden. Richard
Mayers Buch Multimedia Learning stellt systematische, durch wissenschaftliche Un-
tersuchungen gestiitzte Prinzipien fiir das Design und die Nutzung von multimedia-
len Dokumenten, d.h. Biichern, Fachartikeln und Présentationen, vor. Computerba-
sierte Lernsysteme (Tutorielle Systeme, e-learning Anwendungen), aber auch andere
Webbasierte, multimediale Informationsdienste stellen einen wichtigen Anwen-
dungsbereich fiir das Gebiet Mensch-Computer Interaktion dar, in dem Mayers Desi-
gnprinzipien fiir multimediale Dokumente eingesetzt werden sollten. Stichworte:
Multimedia, Multimodalitét, e-Learning, Mensch-Computer Interaktion

Verstehen der Zusammenhénge zwischen Fragestellungen der Mensch-Computer In-
teraktion und Erkenntnissen der psychologischen Instruktionsforschung. (Als Prose-
minar) Ausbildung im Lesen, Verstehen und Wiedergeben englischsprachiger wis-
senschaftlicher Texte. In dieser Veranstaltung werden Schliisselqualifikationen (Le-
sen von englischsprachiger Fachliteratur, Erarbeitung und Prdsentation von Vortré-
gen, Protokollierung von Diskussionen, Schreiben von kurzen Fachtexten) erworben.
Présentationen, Diskussionen und schriftliche Ausarbeitungen kénnen - auf Wunsch
der TeilnehmerInnen - auch in Englisch erfolgen. Zu den Prasentationen und Ausar-
beitungen erhalten die Teilnehmer eine Riickkoppelung durch den Veranstalter in in-
dividuellen Beratungsgesprachen. Die vorrangig angestrebte Vermittlung von
Schliisselqualifikationen wird anhand von Fachinhalten verkniipft.

Vorstellung von Literatur in Vortrdgen, Diskussion im Plenum, Thesenpapiere und
schriftliche Ausarbeitungen
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Literatur Richard E. Mayer (2009, 2nd Ed.). Multimedia Learning. Cambridge : Cambridge
University Press

LV 64-123: Proseminar: Kalendersysteme

Dozent/in: Manfred Kudlek

Zeit/Ort: 2st., Mi 10:15-11:45, C-104, Beginn: 08.04.09

LV 64-124: Proseminar: Social Networkung/Web 2.0 in der Wissensékonomie

Dozent/in: Arno Rolf

Zeit/Ort: 2st., Mo 10:15-11:45, D-220, Beginn: 06.04.09

Kommentare/ Inhalte

Die Studierenden werden sich anhand von ausgegebener Literatur iiber Themen des
Social Networking/Web2.0 kundig machen, um dann in Form von Miniprojekten
verschiedene Fallstudien zu bearbeiten und zu préasentieren

Vorgehen Literaturanalyse, schriftliche Stellungnahmen sowie Projektarbeit

Literatur Arno Rolf: MIKROPOLIS 2010 - Menschen, Computer, Internet in der globalen Ge-
sellschaft, Marburg 2008

LV 64-125: Proseminar RoboCups - Fuf3ballspielende und rettende Robotersysteme

Dozent/in: Dietmar P. F. Mdller

Zeit/Ort: 2st., Di 10:15-11:45, F-132, Beginn: 07.04.09

Kommentare/ Inhalte

Periodizitat:
Stichworte:

Lernziel

Vorgehen

Literatur

NAO Roboter von Aldebaran Robotics sind in vieler Hinsicht typische eingebettete
Echtzeitsysteme und aufgrund ihrer guten Dokumentation und einer grofen Auswahl
an Analyse- und Entwurfswerkzeugen eine ideale Versuchsplattform. Technisch wie
auch wissenschaftlich gesehen, beinhalten fuBballspielende oder rettende Roboter-
systeme eine Vielzahl fundamentaler Probleme, die fiir vielfdltige Anwendungen in
der Robotik und Eingebetteten Systemen von Bedeutung sind. In diesem Proseminar
werden verschiedene Teilbereiche der Robotik betrachtet, die fiir fuRballspielende
und rettende Robotersysteme eine Rolle spielen. Der praxisnahe Einsatz dieser Teil-
bereiche steht dabei im Vordergrund und wird an Hand von NAO Robotern verdeut-
licht. Die Studierenden programmieren die mobilen autonomen Roboter, die im
Team selbstdndig komplexe Aufgaben 16sen sollen. in diesem Semester angeboten,
in die Programmierung von NAO Robotern, d.h. in die Standard Platform League,
einzusteigen. In diesem Semester wird mit einem neu entwickelten, Netzwerkorien-
tierten Framework gearbeitet, dass es erlaubt einzelne Funktionalitdten in der Robo-
terprogrammierung isoliert zu analysieren. Ziel ist es neue oder eigeneVerfahren fiir
ausgewdhlte Funktionalitdten zu implementieren bzw. zu entwickeln. Die besten Lo-
sungen werden dann auch bei den Exkursionen und 6ffentlichen Vorfiihrungen zum
Einsatz kommen.

regelmalig

Rettende Robotersysteme, Aldebaran NAO, Roboterhunde, Standard Platform
League, Robotik, Mobile autonome Roboter, Fulballspielende Robotersysteme

Die Hauptzielsetzung des Proseminars ist das Kennenlernen des aktuellen For-
schungsthemas "Robocup”. Das Proseminar soll den Studierenden einen Einblick in
grundlegende Fragestellungen sowie Moglichkeiten und Grenzen der Robotersyste-
me geben. Weitere Zielsetzungen sind die Eintibung von Gruppenarbeit und Prasen-
tation wissenschaftlicher Themen in miindlicher und schriftlicher Form.

Am Anfang geben die Veranstalter eine Einfithrung in das Themengebiet. Danach
sollen durch die Bearbeitung von Aufgaben in Kleingruppen, Vortrdge und schriftli-
che Ausarbeitungen der Forschungsbereich "RoboCup" verstdndlich gemacht wer-
den. Dies wird durch die Diskussion im Anschluss an die Vortrdge unterstiitzt.

wird in der Vorlesung bekannt gegeben
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3. WAHLPFLICHTMODULE

Modul WPB1: Mensch-Computer-Interaktion (MCI) - WI (Wahlpflicht)

LV 64-200/02:

V/U: Interaktionsdesign

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte

VeranstalterInnen:
Stichworte:

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Kristopher Blom, Timo Géttel, Horst Oberquelle
3st., Mo 14:15-15:45, D-125, Beginn: 06.04.09

Mit der Anmeldung zu einer Ubung erfolgt gleichzeitig die Anmeldung zur Vorle-
sung

Integrierte Veranstaltung MCI mit Ubungen Beschreibung siehe auch Teil MCI MIA
18.201 In dem Modul MCI werden in Vorlesungen zu "Interaktionsdesign, Modali-
taten und Interaktionstechnologien" die Grundlagen fiir die Gestaltung innovativer
interaktiver Systeme gelegt. Die Themen umfassen Historie der MCI, interdiszipli-
ndre Grundlagen, Gestaltungsregeln, traditionelle Interaktionsformen und Unterstiit-
zungen, menschliche Modalitéten, technische Schnittstellen (Sensorik, Aktorik), in-
novative Interaktionsformen, Methoden der Systementwicklung. In integrierten, pro-
jektartig angelegten Ubungen werden erlernte Konzepte erprobt und eigene Ansétze
fiir innovative Interaktionsformen entwickelt, umgesetzt und praktisch ausprobiert.
Die Veranstaltung findet jdhrlich zum Sommersemester statt. Die Sprache ist
Deutsch, die Folien Deutsch bzw. Englisch.

Horst Oberquelle, Steffi Beckhaus, Kristopher J. Blom, Timo Gottel

Modalitédten, Interaktionsdesign, Interaktionstechnologien, Mensch-Computer-Inter-
aktion

Integrierte Veranstaltung MCI mit Ubungen Beschreibung siehe auch Teil MCI MIA
18.201 Vermittlung grundlegender Aspekte der Mensch-Computer-Interaktion und
der Gestaltung interaktiver Systeme, Féhigkeit zur Mitwirkung in interdisziplindren
Teams bei Konzeptualisierung, Realisierung und Evaluation von benutzergerechter
interaktiver Software

Integrierte Veranstaltung MCI mit Ubungen Beschreibung siehe Teil MCI MIA
18.201 Die Aufteilung und Koordination der Vorlesungs- und Ubungsteile erfolgt
variabel gemiR Semesterfortschritt. Ubungen in kleinen Teams. Die Veranstaltung
kann nur als Gesamtveranstaltung erfolgreich absolviert werden. Fiir die Kooperati-
on der Lehrenden und Lernenden wird CommSy eingesetzt. Periodizitét: jedes Som-
mersemester

Benyon, D., Turner, S., Turner, P. (2005). Designing Interactive Systems: People,
Activities, Contexts, Technologies. Pearson Education. Herczeg, M. (2006). Interak-
tionsdesign. Gestaltung interaktiver und multimedialer Systeme. Oldenbourg, Miin-
chen. Herczeg, M. (2006). Einfiihrung in die Medieninformatik. Oldenbourg, Miin-
chen.

LV-Nummer: siche Hauptveranstaltung Ubung zu MCI-MIA (G2: Mi 13-14)

Dozent/in:

Zeit/Ort:

Weitere Informationen
Kommentare/ Inhalte
Lernziel

Vorgehen

Literatur

Kristopher Blom, Timo Géttel, Horst Oberquelle
Mi 13:10-13:55, D-114, Beginn: 08.04.09

siehe oben

siehe oben

siehe oben

siehe oben

siehe oben

LV 64-201/02:

V/U: Modalititen, innovative Interaktionstechnologie und Anwendung

Dozent/in:
Zeit/Ort:

Kristopher Blom, Timo Gottel, Horst Oberquelle
3st., Mi 10:15-11:45, D-125;D-114, Beginn: 08.04.09

30



Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte

VeranstalterInnen:
Stichworte:

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Mit der Anmeldung zu einer Ubung erfolgt gleichzeitig die Anmeldung zur Vorle-
sung

In dem Modul MCI werden in Vorlesungen zu "Interaktionsdesign, Modalitdten und
Interaktionstechnologien" die Grundlagen fiir die Gestaltung innovativer interaktiver
Systeme gelegt. Die Themen umfassen Historie der MCI, interdisziplindre Grundla-
gen, Gestaltungsregeln, traditionelle Interaktionsformen und Unterstiitzungen,
menschliche Modalitaten, technische Schnittstellen (Sensorik, Aktorik), innovative
Interaktionsformen, Methoden der Systementwicklung. In integrierten, projektartig
angelegten Ubungen werden erlernte Konzepte erprobt und eigene Ansitze fiir inno-
vative Interaktionsformen entwickelt, umgesetzt und praktisch ausprobiert. Die Ver-
anstaltung findet jéhrlich zum Sommersemester statt. Die Sprache ist Deutsch, die
Folien Deutsch bzw. Englisch.

Horst Oberquelle, Steffi Beckhaus, Kristopher J. Blom, Timo Gottel

Modalitédten, Interaktionsdesign, Interaktionstechnologien, Mensch-Computer-Inter-
aktion

Vermittlung grundlegender Aspekte der Mensch-Computer-Interaktion und der Ge-
staltung interaktiver Systeme, Fahigkeit zur Mitwirkung in interdisziplindren Teams
bei Konzeptualisierung, Realisierung und Evaluation von benutzergerechter interak-
tiver Software

Die Aufteilung und Koordination der Vorlesungs- und Ubungsteile erfolgt variabel
gemil Semesterfortschritt. Ubungen finden in kleinen Teams statt. Die Veranstal-
tung kann nur als Gesamtveranstaltung MCI erfolgreich absolviert werden. Fiir die
Kooperation der Lehrenden und Lernenden wird CommSy eingesetzt.

Benyon, D., Turner, S., Turner, P. (2005). Designing Interactive Systems: People,
Activities, Contexts, Technologies. Pearson Education. Herczeg, M. (2006). Interak-
tionsdesign. Gestaltung interaktiver und multimedialer Systeme. Oldenbourg, Miin-
chen. Herczeg, M. (2006). Einfiihrung in die Medieninformatik. Oldenbourg, Miin-
chen.

LV-Nummer: siche Hauptveranstaltung V+U: MCI - MIA

Dozent/in:

Zeit/Ort:

Weitere Informationen
Kommentare/ Inhalte
Lernziel

Vorgehen

Literatur

Kristopher Blom, Timo Géttel, Horst Oberquelle
Mi 12:10-12:55, D-125;D-114, Beginn: 08.04.09
siehe oben

siehe oben

siehe oben

siehe oben

siehe oben

Modul WPB2: Eingebettete Systeme (ES)

LV 64-210: Vorlesung Eingebettete Systeme
Dozent/in: Dietmar P. F. Moller
Zeit/Ort: 4st., MiDo 10:15-11:45, F-132, Beginn: 08.04.09

Kommentare/ Inhalte

Als eingebettete bzw. integrierte Systeme (embedded systems) bezeichnet man in-
formationsverarbeitende Hardware- und Softwaresysteme, die integraler Bestandteil
komplexer technischer Systeme sind und diese meist steuern. Dabei miissen sie, im
Kontext responsiver Systeme, auf Ereignisse aus der Umgebung, die in der Regel
heterogen strukturiert sind, spontan und zeitgerecht reagieren. Wegen der Heteroge-
nitdt der Systemumgebung finden eingebettete Systeme in den unterschiedlichsten
Anwendungen ihre Einsatzgebiete: Von z.B. Haushalts-, HiFi- und Videogeriten
uber Produkte der Telekommunikation bis hin zu Flugzeug- und Kraftwerksteuerun-
gen. Die Veranstaltung vermittelt eine Einfithrung in den Aufbau, in die Funktions-
weise sowie in den Entwurf und in die Entwurfsmethodik eingebetteter Systeme,
d.h. in Systeme, deren mechanische, elektrotechnische, elektronische bzw. mecha-
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tronische Komponenten prozessorgesteuert arbeiten, was die Integration vieler Teil-
systeme erfordert. So weisen z.B. die heutigen Automobile bereits bis zu 100 einge-
bettete Prozessoren auf. Hochkomplexe eingebettete Systeme finden sich insbeson-
dere in der Fertigungsautomation, in den Cxx-Techniken, in Verbindung mit Indus-
trierobotern, bildgebenden und bildverarbeitenden Systemen bis hin zum Ansatz der
vollautomatischen bzw. fraktalen Fabrik. Damit kommen bei eingebetteten Syste-
men weitere integrale Problemstellungen wie z.B. der Systemsteuerung bzw. Sys-
temregelung hinzu, die den Grad der Komplexitdt nochmals erhohen. Fiir den Ent-
wurf eingebetteter Systeme sind deshalb insbesondere geeignete Schnittstellen zwi-
schen unterschiedlichen Komponenten des heterogenen eingebetteten Systems sowie
Schnittstellen der Einbettung in die Systemumgebung von Bedeutung, wobei im Zu-
sammenhang mit steuerungs- bzw. regelungstechnischen Interaktionen, wie o.a., die
Responsivitdt gewdhrleistet bleiben muss. Daher gewinnen sowohl anwendungsspe-
zifische programmierbare Bausteine als auch Mikrocontroller bzw. embedded PCs
im Bereich eingebetteter Systeme zunehmend an Bedeutung. Damit eng verbunden
ist somit die Durchgédngigkeit des Entwurfs in Bezug auf die verschiedenen Ent-
wurfsschritte wie z.B. Spezifikation, Synthese, Validierung, Integration, Wartung,
etc., als auch das Co-Design heterogener Systeme, d.h. Co-Spezifikation, Co-Syn-
these, Co-Simulation und Partionierung im Kontext anwendungsspezifischer Bau-
steine bzw. Mikrocontroller bzw. emdedded PCs.

Periodizitat: jahrlich zum SS

Sprache: Deutsch

Lernziel Ziel des Projektes ist es, die Studierenden soweit in die Thematik einzufiihren, dass
sie ein methodisch-theoretisches Grundverstdndnis (Vorlesung) und eine praktisch
erworbene Grunderfahrung (im Rahmen des Projektes im Labor SMART) fiir dieses
moderne zukunftsweisende Gebiet der Technischen Informatiksysteme aufbauen.
Empfehlenswert fiir eine erfolgreiche Teilnahme an der Veranstaltung sind Grund-
kenntnisse tiber Mikrorechner, FPLD und/oder VDHL.

Vorgehen Praktische Bearbeitung eines Schwerpunkt-Themas als Projektgruppe im Labor fiir
Embedded Systems

Literatur * P.J. Antsaklis, K.M. Passino: An Introduction to Intelligent and Autonomous
Control, Kluwer Academic Publishers, 1993.
* W. Jakoby: Automatisierungstechnik, Springer-Verlag, 1996.
* H. Kiendl: Fuzzy Control methodenorientiert, Oldenbourg Verlag 1997.
* A. Kundig, R. E. Buhrer, J. Dahler (Eds.): Embedded Systems, Lecture Notes in
Computer Science 284, Springer Verlag, 1986.
* G. de Micheli, M. Sami: Hardware/Software Co-Design, Kluwer Academic Publ.,
1996.
* G. Schnell (Hrsg.): Bussysteme in der Automatisierungstechnik, Vieweg Verlag,
1994.
* J. Teich: Digitale Hardware/Software-Systeme, Springer-Verlag, 1997.

LV 64-211: Ubung/Seminar/Praktikum zu Eingebettete Systeme

Dozent/in: Dietmar P. F. Moller, Janis Schonefeld

Zeit/Ort: Mi 12:15-13:45, F-132, Beginn: 08.04.09, Do 12:15-13:45, F-635, Beginn:

Kommentare/ Inhalte

09.04.09

Als eingebettete bzw. integrierte Systeme (embedded systems) bezeichnet man in-
formationsverarbeitende Hardware- und Softwaresysteme, die integraler Bestandteil
komplexer technischer Systeme sind und diese meist steuern. Dabei miissen sie, im
Kontext responsiver Systeme, auf Ereignisse aus der Umgebung, die in der Regel
heterogen strukturiert sind, spontan und zeitgerecht reagieren. Wegen der Heteroge-
nitdt der Systemumgebung finden eingebettete Systeme in den unterschiedlichsten
Anwendungen ihre Einsatzgebiete: Von z.B. Haushalts-, HiFi- und Videogerdten
uber Produkte der Telekommunikation bis hin zu Flugzeug- und Kraftwerksteuerun-
gen. Die Veranstaltung vermittelt eine Einfiihrung in den Aufbau, in die Funktions-
weise sowie in den Entwurf und in die Entwurfsmethodik eingebetteter Systeme,
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d.h. in Systeme, deren mechanische, elektrotechnische, elektronische bzw. mecha-
tronische Komponenten prozessorgesteuert arbeiten, was die Integration vieler Teil-
systeme erfordert. So weisen z.B. die heutigen Automobile bereits bis zu 100 einge-
bettete Prozessoren auf. Hochkomplexe eingebettete Systeme finden sich insbeson-
dere in der Fertigungsautomation, in den Cxx-Techniken, in Verbindung mit Indus-
trierobotern, bildgebenden und bildverarbeitenden Systemen bis hin zum Ansatz der
vollautomatischen bzw. fraktalen Fabrik. Damit kommen bei eingebetteten Syste-
men weitere integrale Problemstellungen wie z.B. der Systemsteuerung bzw. Sys-
temregelung hinzu, die den Grad der Komplexitdt nochmals erh6hen. Fiir den Ent-
wurf eingebetteter Systeme sind deshalb insbesondere geeignete Schnittstellen zwi-
schen unterschiedlichen Komponenten des heterogenen eingebetteten Systems sowie
Schnittstellen der Einbettung in die Systemumgebung von Bedeutung, wobei im Zu-
sammenhang mit steuerungs- bzw. regelungstechnischen Interaktionen, wie o.a., die
Responsivitdt gewdhrleistet bleiben muss. Daher gewinnen sowohl anwendungsspe-
zifische programmierbare Bausteine als auch Mikrocontroller bzw. embedded PCs
im Bereich eingebetteter Systeme zunehmend an Bedeutung. Damit eng verbunden
ist somit die Durchgédngigkeit des Entwurfs in Bezug auf die verschiedenen Ent-
wurfsschritte wie z.B. Spezifikation, Synthese, Validierung, Integration, Wartung,
etc., als auch das Co-Design heterogener Systeme, d.h. Co-Spezifikation, Co-Syn-
these, Co-Simulation und Partionierung im Kontext anwendungsspezifischer Bau-
steine bzw. Mikrocontroller bzw. emdedded PCs.

Periodizitét: jahrlich zum SS
Sprache: Deutsch
Lernziel Ziel des Projektes ist es, die Studierenden soweit in die Thematik einzufiihren, dass

sie ein methodisch-theoretisches Grundverstdndnis (Vorlesung) und eine praktisch
erworbene Grunderfahrung (im Rahmen des Projektes im Labor SMART) fiir dieses
moderne zukunftsweisende Gebiet der Technischen Informatiksysteme aufbauen.
Empfehlenswert fiir eine erfolgreiche Teilnahme an der Veranstaltung sind Grund-
kenntnisse iiber Mikrorechner, FPLD und/oder VDHL.

Literatur -

Modul WPB5: Informatikgestitzte Gestaltung und Modellierung von Organisatio-
nen - WI (Pflicht)

LV 64-220: Vorlesung Integrierte Software- und Organisationsentwicklung

Dozent/in: Arno Rolf, Ingrid Schirmer

Zeit/Ort: 2 Std. / Wochentlich 2 Std. Mo 14:15-15:45 B—201 ab 06.04.09

Kommentare/ Inhalte Die Entwicklung, Einfilhrung und Nutzung betrieblicher Informationssysteme ist zu

einer komplexen Aufgabe im Spannungsfeld von Software- und Organisationsent-
wicklung geworden. Sie umfaflt die Konzeption neuer Geschéftsmodelle, die Unter-
stiitzung interorganisationeller Prozesse, die Gestaltung von Kundenbindung, Ko-
operation und Bearbeitung von Vorgingen am Arbeitsplatz genauso wie Aufgaben
der IT-Governance zur Bereitstellung der Unternehmens IT und geeignete Visuali-
sierungen der komplexen Zusammenhédnge. Bei den weitreichenden Gestaltungs-
und Managementaufgaben sind Verfiigungs- und Orientierungswissen gleicherma-
Ren unerlésslich. Die Vorlesung stellt aktuelle Ergebnisse und Grundlagenwissen
aus beiden Kategorien vor und setzt diese in Beziehung. Inhalte sind: Interdiszipli-
ndre Theorien und Modelle fiir Organisationen, Interdisziplindre Innovationstheori-
en, Wechselwirkungen von Hard — Softfacts, Methoden und Wissenschaftsverstand-
nis, Einfiihrung von Standardsystemen in Organisationen, Prozessorientierung, An-
forderungen, Auswahl, Anpassung, Einfiihrung, Ziele und Prozesse der IT-Gover-
nance (It-Startegie, IT-Projektportfoliomangement, IT-Architektur, IT-Servicemana-
gement, IT-Sourcing, IT-Budget) Ansédtze des Enterprise Architecture Management,
Visualisierung von IT-Landschaften, Analyse und Beratungskonzepte.

Lernziel Komplexitét bei der Entwicklung, Einfiihrung und Nutzung betrieblicher Informati-
onssysteme zu erkennen, Methoden zur Komplexitdtsreduktion zu erlernen, Orien-
tierungswissen zur Gestaltung zu erwerben, Aufgaben, Methoden und Werkzeuge
der IT-Governance kennenzulernen, Ansdtze zur Visualisierung von IT-Landschaf-
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Vorgehen

Literatur

ten zu vergleichen.

Die Veranstaltung versteht sich als Teil einer anwendungsorientierten Informatik,
indem eine Briicke zu Anwendungsgebieten und zu interdisziplindr angelegten Nut-
zungskontexten geschlagen wird. Sie dient dazu, organisatorische Systeme mit Hilfe
interdisziplindrer Methoden und Modelle zu analysieren und angepasste konstruktive
Informatiklosungen zu entwerfen. Auf der Basis komplexer systemdynamischer Mo-
dellierungen und fundierter wirtschafts- und sozialwissenschaftlicher Erkenntnisse
sollen Informatiksysteme in organisatorischen Kontexten, auch hinsichtlich ihrer
Wirkungen, begriffen und gestaltet werden. Folgende fiir die Informatik insgesamt
grundlegende Kernkompetenzen sollen in dem Modul IGMO entwickelt werden:

* Forderung des Denkens in Systemen, Prozessen und Netzwerken
* Organisationstheoretische, wirtschafts- und sozialwissenschaftliche Kompetenzen

* Modellierungskompetenz zur Abbildung organisatorischer Abldufe in komplexen
dynamischen Systemen

A. Rolf: Mikropolis 2010, Metropolis Verlag, 2008 Weitere Literatur wird in der
Veranstaltung bekannt gegeben.

LV 64-221:

Vorlesung Modellierung und Simulation organisatorischer Systeme (=DOS Teil
1)

Dozent/in:
Zeit/Ort:

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Bernd Page

2st., Mi 16-17:30, D-125;D-129, Beginn: 08.04.09 in Kombination mit 18.223 und
18.616 als GLV 'Diskrete Optimierung und Simulation' anrechenbar.

Es wird eine Einfiihrung in die mathematische Systemmodellierung (vor
allem aus Anwendungsbereichen der Informatik) gegeben. Im Vordergrund stehen
dabei die zeitdiskrete Simulation mit Fragen des Modellaufbaus, der Modellimple-
mentierung und deren Anwendungen. Dabei werden die folgenden Themen behan-
delt:

* Kap. 1: Einfithrung: Motivation, Abgrenzung und Grundbegriffe

* Kap. 2: Grundkonzepte der diskreten Ereignis-Simulation

* Kap. 2, Teil 2: Exkurs zur konzeptuellen Simulations- modellierung mit UML

* Kap. 3: Simulationssoftware

* Kap. 4: Das Simulationsframework DESMO-J

* Kap. 5: Statistische Grundlagen der Simulation

* Kap. 6: Simulationsanwendung und —praxis

* Kap. 7: Moglichkeiten und Grenzen der Simulationstechnik

Verstdndnis, Anwendung und Beurteilung von Modellbildungsmethoden aus

der Simulationstechnik. Vertiefung des Anwendungsbezuges von Informatikmetho-
den. Fahigkeit zur Analyse von Realsystemen auf der Basis des Systemansatzes.

Teilmodul B des Wahlpflichtmoduls IGMO (Informatikgestiitzte Gestaltung und
Modellierung von Organisationen) fiir Studierende der Informatik, Wirtschaftsinfor-
matik und im Nebenfach; fiir Diplomatsudierende als DOS-Grundlagenvorlesung,
Teil 1 zu belegen. Vorlesung mit praktischen Beispielen; Vorlesungsunterlagen
werden als Folienskript im Netz bereit gestellt; Ausgewdhlte Applets und Web-ba-
siertes Tutorial als elektronische Lenrmaterialien; begleitende Ubungen zur Simula-
tionsmodellierung und -programmierung alternierend mit Ubungen zu IGMO-Teilm-
odul A. Ubungsaufgaben als Priifungsvorleistung. Miindliche Priifung (ggf. Klau-
sur; abhdngig von der Teilnehmerzahl)

(1) B. Page, W. Kreutzer: The Java Simulation Handbook — Simulating Dis-
crete Event Systems with Java and UML. Shaker Publ., Aachen 2005.

(2) B. Page , T. Lechler, S. Claasen: Objektorientierte Simulation in Java mit dem
Framework =~ DESMO-J. Libri BoD, Hamburg 2000.

(3) A.M. Law, K.W. Kelton: Simulation Modeling and Analysis. 3. Aufl., McGraw-
Hill, New York 2004.

(4) J. Kosturiak, M. Gregor: Simulation von  Produktionssystemen. Springer Ver-
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lag, Wien-New York 1995.

LV 64-223: Ubungen zu IGMO
Dozent/in: Philipp J. Gobel, Bernd Page, Detlef Rick, Karsten Zimmermann
Zeit/Ort:

Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

in Kombination mit 18.221 und 18.616 als GLV 'Diskrete Optimierung und Simula-
tion' anrechenbar.

Der Vorlesungsstoff von IGMO, Teile A und B, wird im Rahmen der Ubungen prak-
tisch umgesetzt.

IGMO A: ...

IGMO B: Es werden Prisenz- und Ubungsaufgaben aus der Simulationstechnik, der
Simulationsmodellierung (erweiterte UML-Notation) und -programmierung mithilfe
des objektorientierten Simulationsframeworks DESMO-J in Java bearbeitet.

IGMO A:

IGMO B: Praktische Erfahrungen mit Modellierungsmethoden aus der Simulations-
technik sowie der Implementierung von Modellen mit entsprechenden Software-
werkzeugen.

Alternierende Ubungsgruppen (woéchtenlicher Wechsel IGMO-A und IGMO-B).
Vorgehen IGMO-A: ...

Vorgehen IGMOB: Prisenz- und Ubungsaufgaben zur Simulationsmodellierung und
-programmierung; Priifungsvoraussetzungen iiber die erfolgreiche Bearbeitung von
Hausarbeiten in Kleingruppen; praktische Arbeit mit Simulationssoftware; Selbststu-
dium mit Web-Tutorial.

zu IGMO A: - ...

zu IGMO B: - B. Page, W. Kreutzer: The Java Simulation Handbook - Simulating

Discrete Event Systems with UML and Java. Shaker Verlag, Aachen 2005. - www.-
desmoj.de

LV-Nummer: siehe Hauptveranstaltung Ubung zu MuS

Dozent/in:
Zeit/Ort:

Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte
Lernziel

Vorgehen

Literatur

Philipp J. Gobel, Bernd Page, Detlef Rick, Karsten Zimmermann

Mi 17:45-19:15, D-125, Beginn: 08.04.09, Mi 17:45-19:15, D-129, Beginn:
08.04.09, Mo 16:15-17:45, D125, Beginn: 06.04.09, Mo 16:15-17:45, D-129, Be-
ginn: 06.04.09

in Kombination mit 18.221 und 18.616 als GLV 'Diskrete Optimierung und Simula-
tion' anrechenbar.

siehe oben
siehe oben
siehe oben
siehe oben

Weitere Veranstaltungen siehe Informatik/MSc. (Wahlpflicht)

4. WAHLBEREICH (Erganzungs- /Integriertes Anwendungsfach)

EF Bioinformatik

Modul InfE ASE: Angewandte Bioinformatik - Sequenzen (ASE)

LV -

Allgemeine Genetik und Molekularbiologie

Dozent/in:

Hans-Peter Miihlbach
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Zeit/Ort:

s. LV-Nr. 61-033 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

IAF Computerlinguistik

Modul DSL E1: Computerlinguistik | (Einfiihrung in die Linguistik des Deutschen)

LV - Linguistikgeschichte - Einfiihrung in die Linguistik des Deutschen [DSL-E1]
[DE-E1] [DSL-W]

Dozent/in: Kristin Biihrig

Zeit/Ort: s. LV-Nr. 52-124 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

LV - Einfithrung in die Linguistik des Deutschen [DSL-E1] [DE-E1]

Dozent/in: Theo Bungarten

Zeit/Ort: s. LV-Nr. 52-125 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

LV - Einfiihrung in die Linguistik des Deutschen [DSL-E1][DE-E1]

Dozent/in: Svend Sager

Zeit/Ort: s. LV-Nr. 52-126 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

LV - Einfithrung in die Linguistik des Deutschen [DSL-E1][DE-E1]

Dozent/in: Pamela Steen

Zeit/Ort: s. LV-Nr. 52-127 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

LV - Einfiihrung in die Linguistik des Deutschen [DSL-E1][DE-E1]

Dozent/in: Sabine Forschner

Zeit/Ort: s. LV-Nr. 52-128 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

LV - Einfithrung in die Linguistik des Deutschen [DSL-E1][DE-E1]

Dozent/in: Ingrid Schroder

Zeit/Ort: s. LV-Nr. 52-129 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

LV - Einfiihrung in die Linguistik des Deutschen [DSL-E1][DE-E1]

Dozent/in: Gisella Ferraresi

Zeit/Ort: s. LV-Nr. 52-130 (anderes Vorlesungsverzeichnis)

Modul IAF-CL2: Computerlinguistik Il (Verarbeitung natiirlicher Sprache)

LV 64-260: Vorlesung Syntax und Parsing
Dozent/in: Wolfgang Menzel
Zeit/Ort: 2st., Di 8:15-9:45, F-635, Beginn: 07.04.09

Kommentare/ Inhalte

Die Syntax ist eine wesentliche Vermittlungsinstanz auf dem Weg zur semantischen
und pragmatischen Interpretation natiirlicher Sprachen und Ausgangspunkt fiir wich-
tige Anwendungslosungen, der automatischen Sprachverarbeitung (Informationssu-
che und -extraktion, Maschinelle Ubersetzung, Dialog- und Lernsysteme). Die
Vorlesung vermittelt eine Einfithrung in die Reprasentation, Modellierung und Ana-
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lyse der syntaktischen Struktur natiirlicher Sprache. Verschiedene Ansétze zur Syn-
taxmodellierung werden hinsichtlich ihrer Eignung zur Verarbeitung natiirlicher
Sprache gegeniibergestellt. Dabei spielen sowohl Fragen der Modelladdquatheit, als
auch der Trainierbarkeit auf groen Datensammlungen eine wichtige Rolle.

Lernziel Vermittlung eines Uberblicks iiber - syntaktische Phdnomene der natiirlichen Spra-
che - Syntaxtheorien und syntaktische Modellierung - Verfahren der Syntaxanalyse

Vorgehen Vorlesung mit Ubungen

Literatur Jurafsky, D.; Martin, J.H. (2000): Speech and Language Processing, Prentice Hall
Shieber, Stuart (1986): An Introduction to Unification-based Approaches to Gram-
mar, CSLI Lecture Notes Pollard, Carl; Sag, Ivan (1994): Head-Driven Phrase
Structure Grammar, University of Chicago Press.

LV 64-261: Vorlesung Semantische Sprachverarbeitung

Dozent/in: Carola Eschenbach

Zeit/Ort: 2st., Fr 10:15-11:45, F-635, Beginn: 17.04.09

Kommentare/ Inhalte

Diese Vorlesung ist eine Einfihrung in die linguistischen und computerlinguisti-
schen Theorien zur Bedeutungsreprésentation natiirlich-sprachlicher AuRerungen.
Die folgenden Themenbereiche werden in der Vorlesung behandelt:

* Logische und linguistische Grundlagen (DCGs in PROLOG, Pradikatenlogik,
Lambda-Kalkiil)

* Satzbedeutung und Kompositionalitdt (Syntax-Semantik-Schnittstelle, Quantifika-
tion und Skopus)

* Theorien zur Wortbedeutung (Lexikalische Semantik, Semantische Primitive,
WordNet)

* Theorien zur Diskursverarbeitung und zum Weltwissen (Referenz, Anaphorik, Un-
terspezifikation, Prasupposition)

Die einzelnen Phdnomenbereiche werden in Zusammenhang mit entsprechenden
Formalismen und hierin formalisierten Losungsansdtzen préasentiert, so dass die
Grundlagen fiir den Umgang mit der jeweiligen Literatur gelegt werden.

Lernziel Kennenlernen der linguistischen Grundlagen zur Bedeutungsreprédsentation natiir-
lich-sprachlicher Ausdriicke; Erlernen der Analyse und Darstellung der Bedeutung
von natiirlich-sprachlichen AuRerungen anhand von verschiedenen Semantikforma-
lismen sowie robuster Analyseverfahren; Ansdtze zur Implementation formaler Se-
mantiktheorien und angewandter Methoden zur semantischen Analyse

Vorgehen Vorlesung. In den begleitenden Ubungen (64-262) werden die vorgestellten Techni-
ken an einfachen Beispielen erprobt.

Literatur wird bekannt gegeben unter http://www.informatik.uni-hamburg.de/WSV/teaching/
vorlesungen/SemSprach_SoSe09.php

LV 64-262: Ubung zu Computerlinguistik IT

Dozent/in: Carola Eschenbach, Wolfgang Menzel

Zeit/Ort: 2st., Di 10:15-11:45, F-635, Beginn: 07.04.09

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

IAF Robotik

Weitere Informationen sind iiber die Lehrveranstaltungsseite http://nats-www.infor-
matik.uni-hamburg.de/view/CompLing09/UebungenCL erhéltlich.

Vertiefung des Verstdndnisses fiir die in den Vorlesungen 'Syntax und Parsing' und
'Semantische Sprachverarbeitung' vorgestellten Analyseansdtze, Formalismen und
Techniken; Erfahrung mit einfachen PROLOG-Programmen.

Anwendung der Methoden auf einfache Phdnomenbereiche natiirlicher Sprache. Dis-
kussionen, schriftliche Fixierung der Ergebnisse, Umsetzung in einfache Program-
me. PROLOG-Kenntnisse sind hilfreich, aber nicht unbedingt erforderlich.
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Modul R2: Robotik 2

LV 64-270/71:

V/U: Introduction to Robotics

Dozent/in:
Zeit/Ort:
Weitere Informationen

Kommentare/ Inhalte

Lernziel

Vorgehen

Literatur

Jianwei Zhang
3st., Di 10:15-11:45, F-334, Beginn: 07.04.09
Mit der Anmeldung zur Ubung erfolgt gleichzeitig die Anmeldung zur Vorlesung

Die Vorlesung soll die wichtigsten Grundkonzepte des spannenden und zukunfts-
trachtigen Gebietes der Robotik vermitteln. Als Themen sind u.a. vorgesehen:

* Roboterkinematik

* Sensoren und Sensordatenverarbeitung

* Programmierung von Robotersystemen

* Aufgaben- und Bahnplanung

* Regelungskonzepte sowie Roboterdynamik

* Erwerb von Grundwissen iiber Robotik, ein interdisziplindres Gebiet.

* Kennenlernen, wie die verschiedenen, aber eng gekoppelten Themen aus den Be-
reichen Maschinenbau, Regelungstechnik, Sensorik, und Kiistliche Intelligenz, in ei-
nem realen Robotersystem ihre Rolle spielen.

* Lernen vom Vorgehensweise, mit Hilfe von Hardware (Sensoren, Chips, Motoren,
Maschinenelementen) und Software intelligente Maschinen zu entwickeln.

Geeignet fiir Bachelor-, Master- und Diplomstudenten. Paralleler Besuch des Prakti-
kums 64-272 Robot Practical Course.

John J. Craig, Introduction to Robotics Mechanics and Control, Addison-Wesley K.
S. Fu, R. C. Gonzales and C. S. G. Lee, Robotics: Control, Sensing, Vision and In-
telligence, McGraw-Hill, 1987 R. P. Paul, Robot Manipulators: Mathematics, Pro-
gramming and Control, MIT Press, 1981 Weitere aktuelle Biicher und technische
Beitrdge werden bekanntgegeben.

LV-Nummer: siche Hauptveranstaltung V+U: Introduction to Robotics (G1: Di 9-10 + V: Di 10-12)

Dozent/in: Jianwei Zhang

Zeit/Ort: Di 9:15-10, F-334, Beginn: 07.04.09

LV 64-272: PR: Robot Practical Course

Dozent/in: Houxiang Zhang, Jianwei Zhang, Manfred Grove

Zeit/Ort: 3st., Fr 9:15-10, Fr 10:15-11:45, F-304 F-334, Beginn: 17.04.09

Kommentare/ Inhalte

Sprache:
Periodizitat:
Stichworte:
Materialien:

Lernziel

Vorgehen

In this practical course, the students will work with educational robots and modular
robots to learn the following aspects:

* building modular mobile robots and simple kinematic chains,

* integrating sensors,

* programming of elementary robot skills and behaviours,

* testing for cooperating tasks.

teilweise in Englisch

jahrlich zum SS

Robotik. Mensch-Maschine-Interaktion, Locomotion, Sensortechnik

werden bald auf der neuen Website zu finden sein: http://tams-www.informatik.uni-
hamburg.de/lectures/2009ss/projekt/intelligentrobotics/

* Apply theory and model learned in the robotics course to real robot systems.

* Gain experiences in working with physical sensors, actuators and robot program-
ming.

* First step towards creating useful robot systems for non-industrial applications.
Geeignet fiir Bachelor-, Master- und Diplomstudenten. Paralleler Besuch der Vorle-
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sung und Ubung 64-270/71 Introduction to Robotics. Bearbeitung der Aufgaben in
Kleingruppen.

Literatur Informationen zum educational robot finden Sie u.a. hier: http://tams-www.informa-
tik.uni-hamburg.de/people/hzhang/projects/TelerobotDocument/index.htm Informa-
tionen zum modular robot finden Sie u.a. hier: http://tams-www.informatik.uni-
hamburg.de/people/hzhang/projects/index.php?content=Modular%?20robot

B. Veranstaltungen des Masterstudiengangs in Informatik

1. PFLICHTMODULE

Modul MPM2: Projekt Informatik (MSc)

LV 64-450: Integriertes Seminar Intelligent Robotics

Dozent/in: Houxiang Zhang, Jianwei Zhang

Zeit/Ort: 2st., Mo 8:15-9:45, F—334, Beginn: 06.04.09

Kommentare/ Inhalte Es werden verschiedene Methoden aus dem Bereich der Informatik betrachtet, die in

der mobilen Robotik und speziell im zugehorigen Projekt 64-451 ihre Anwendung
finden. Der praxisnahe Einsatz dieser Methoden steht dabei im Vordergrund und
wird an Hand besonders aktueller Anwendungen verdeutlicht. Zur Auswahl stehen
Vortrédge aus den folgenden Bereichen:

* Architekturen: Moglichkeiten der Verhaltenssteuerung

* Intelligentes Auto: Motivation - Technik - Einige Systeme

* Sichtsysteme: Stereovision

* Mensch-Roboter-Kommunikation: Multimodalitét, Beispielsysteme
* Service-Roboter

Am Ende des Semesters werden die Arbeiten aus dem begleitenden Projekt 64-451
in Vortragen im Seminar vorgestellt.

Sprache: Englisch
Periodizitat: Beginn jéhrlich zum SS
Stichworte: Computergrafik, 3D, Robotik. Mensch-Maschine-Interaktion, Bildverarbeitung, Lo-

comotion, Sensortechnik

Materialien: werden bald auf der neuen Website zu finden sein: http://tams-www.informatik.uni-
hamburg.de/lectures/2009ss/projekt/intelligentrobotics/

Lernziel Die Hauptzielsetzung des Seminars ist das Kennenlernen einiger ausgesuchter, hoch-
interessanter Fachgebiete innerhalb der Informatik und intelligenten mobilen Robo-
tik. Das Seminar soll den Teilnehmern einen Einblick in Roboterintelligenz und ihre
Methoden vermitteln. Weitere Zielsetzungen sind die selbststdndige Bearbeitung ei-
nes wissenschaftlichen Themenbereichs und die Ubung am Computer sowie eine
schriftliche Prasentation.

Vorgehen Paralleler Besuch des zweisemestrigen Projekts 64-451 Intelligent Robotics ist
Pflicht fiir Masterstudenten. Diplomstudenten kénnen sich entweder das Seminar se-
parat oder auch nur Teil 1 und Teil 2