/I Einige ausgewahlte Operatoren von C++

#include <iostr eam>

#define wert1(x) std::cout << #x " =" << x << std::endl;
#definewert3(x, y, z) std::cout <<#x" =" <<x <<\
"t Ay =" <<y
<<"\t" #z" =" <<z<< sd::endl;
int main () {

I/l Arithmetische Ausdrticke
intx1=-3+4*5-6;

wertl (x1);

intx2=3+4% 5-6;

wertl (x2);
intx3=-3*4% -6/5;
wertl (x3);
intx4=(7+6)% 5/ 2
wertl (x4);

Il Zuweisungen
int yl=2;
yl*=3+ 2,
wertl (y1);

int y2,vy3;
yl*=y2=y3 =4
wertl (y1); wertl (y2); wertl (y3);
int yA=y2==y3;
wertl (y4);
y4=(y2==y3);
wertl (y4);

/I L ogische Oper ationen
int zZ1=2;
int z2=1;
int zZ3=0;

z1=21&& 72 || z3;
wertl (z1);

wertl ((zZ1=2z1&& 72 || z3));
wertl ((z1 || 'z2 & & z3));
z1=22=1;

z3=2z1++-1;

wertl (z1); wertl (z3);
23=23+=-71+++ ++ 72;
wertl (z1); wertl (z3);
wertl ((z3=2z1/ ++ z1));

// Bitmanipulationen
intal=3;

int a2=2;

int a3=1;

wertl ((al | a2 & a3));
wertl ((al | a2 & ~al));
wertl ((@l” a2 & ~al));
wertl ((al & a2 & & a3));

al=1, a2=-1;
wertl (('al | al));
wertl ((~al|al));
wertl ((@l” al));
wertl ((al <<= 3));
wertl ((a2 <<= 3));
wertl ((a2 >>= 3));




int b1=1, b2=1, b3=1; cl=c2=c3=-1;

bl +=Db2 +=Db3; ++Cl & & ++C2 & & ++C3;

wertl ((bl1<b2?b2: bl)); wert3 (cl, c2, c3);

wertl ((b1<b2?bl++: b2 ++));

wertl (bl); wertl (b2);

wertl (b3+=bl<b2? bl ++: b2 ++)); return O;

wertl (b2); wertl (b3); H/main

bl1=3; b2=b3=4

wertl (((b3>=b2>=b1)?1:0));

wertl ((b3>=b2 & & b2 >=hl)); I*

/l Vorrang und Bewertung Ergebnis:

int cl, c2, c3;

cl=c2=c3=1; x1=11

++cl || ++c2 & & ++C3; x2=1

wert3 (cl, c2, c3); x3=0
x4=1

cl=c2=c3=1; yl1=10

++Ccl & & ++C2 || ++C3; yl=40

wert3 (cl, c2, c3); y2=4
y3=4

cl=c2=c3=1; yd=1

++Cl & & ++C2 & & ++C3; yd=1

wert3 (cl, c2, c3); zZ1=1

cl=c2=c3=-1,
++cl || ++c2 & & ++C3;
wert3 (cl, c2, c3);

cl=c2=c3=-1;
++Ccl & & ++C2 || ++C3;
wert3 (cl, c2, c3);

(z1=21&& z2||z3) =1

(zZ1|'z22& & z3) =1
z1=2

z3=0

z1=3

z3=0
(zZ3=z1/++z1)=1
(@l|a2& a3)=3




(@l|a2& ~a3) =3
(@al™a2& ~al3)=1
(@l& a2&& al3) =1

(fallal)=1
(~allal)=-1
(@1~ al)=0
(al<<=3)=8
(a2<<=3)=-8
(a2>>=3)=-1

(bl<b2?b2:b1)=3
(b1<b2?bl++:b2++)=2
bl1=3

b2=3
(b3+=bl<b2?bl++:b2++)=4
b2=4

b3=4
(b3>=b2>=b1)?1:0)=0
(b3>=Db2&& b2>=Db1)=1
cl=2c2=1c3=1
cl=2c2=2c3=1
cl=2c2=2c3=2
cl=0c2=0c3=-1
cl=0c2=-1c3=0
cl=0c2=-1c3=-1

*/




